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Zadani prikladu

Zamérem tohoto dokumentu je seznamit pfipadné implementatory s moznostmi SCADA systému
Aspic 3.30. V projektu je pouzit jako zdroj dat OPC server General Modbus & Jbus Master, ktery bézi
v simulaénim rezimu. Cely projekt Ize realizovat za pouziti demo verzi uvedeného software, ktery si
muzete zdarma stahnout na nasSich WWW strankach www.kontron-czech.com.

Cil projektu:
Cilem ukazkového projektu v Aspic 3.30 je zobrazovani 5ti hodnot z OPC serveru General Modbus &
Jbus Master a dale zobrazovani dalSich 3 internich hodnot Aspic 3.30.

OPC server bude pracovat v simulacnim rezimu. Je tfeba nastavit vSem péti hodnotach razné limity
tak, aby se hodnoty nepfrekryvaly a dalo se s tim dale pracovat.

Nastaveni limit hodnot generovanych OPC serverem

Hodnota 1 ......... 1-10....pouze pro Cteni
Hodnota 2.......... 15-20....pouze pro Cteni
Hodnota 3........... 30-35....pouze pro Cteni
Hodnota 4........... 100-110....pouze pro Cteni
Hodnota 5........... 0-2....¢teni i zapis
Pamétové hodnoty Aspic 3.30
Hodnota A.......... matematicky vypoditana sinusovka
Hodnota B.......... bude ovladana pomoci tlagitka, ma dva stavy
Hodnota C........... napojeno na posuvnik, ma 4 stavy

Prvni vizualizaéni stranka musi obsahovat nasledujici prvky:

1) graf s min tfemi pribéhy (min 2 hodnoty z OPC serveru (Hodnoty 1 a 2) + Hodnota A). Kazdy
z priibéht ma svou barvu.

2) min 2x objekt ,Value“ (Hodnoty 1 a 2)

3) objekt ,posuvnik® (Hodnota C)

4) objekt ,progressbar (Hodnota 3)

5) objekt simulujici svitici kontrolku (zap/vyp...zelena/€erna) — (Hodnota B)

6) tlacitko ovladajici kontrolku - dva stavy (Hodnota B)

7) obrazek zavisly na stavech Hodnoty 5. Obrazek bude existovat ve tfech stavech a bude se
zobrazovat podle prabéhu hodnoty.
Pfiklad motor stoji (Sedy) = Hodnota 5 je O
Pfiklad motor v chodu (zeleny) = Hodnota 5 je 1
Pfiklad motor v poruse (Zluty) = Hodnota 5 je 2

_ -
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Druha vizualizaéni stranka obsahuje objekt graf pfes celou stranku. Nastaveni je stejné jako v grafu
na strance 1. Mezi strdnkami se Ize pfepinat pomoci tladitek.

Obecné:
1) VSechny Hodnoty 1-5 a A-C se archivuji. Pouzito je ukladani do Aspic archivd.

2) V projektu jsou nasledujici alarmy, kazdy si vyzaduje potvrzeni operatora + kazdy je
popsan

Zvukovy alarm na Hodnoté B — aktivni v pfipadé kdy je kontrolka zelena

Alarm na Hodnoté 5 — aktivni kdyz je motor v poruse

Alarm na Hodnoté 1 — aktivni pfi dosazeni horni kritické drovné 9

Alarm na Hodnoté 2 — aktivni pfi dosazeni horni kritické arovné 19

Alarm na Hodnoté 2 — aktivni pfi dosazeni dolni kritické urovné 15

Alarm na Hodnoté 3 — aktivni pfi dosazeni horni kritické urovné 30

~0o0Tp

3) Soucasti budou nasledujici reporty:
Seznam vzniklych alarmi

Graf prubéhu Hodnoty 1

Graf prdbéhu Hodnoty 2
Minutové hodnoty od Hodnoty 3

coow
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Seznam software pouzitych v prikladu:

* OPC General Modbus & Jbus Master Server (ke staZeni na strankach www.kontron-czech.com)

» Aspic 3.30 (ke stazeni na strankach www.kontron-czech.com)
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OPC server, zdroj dat a jeho konfigurace

Zdrojem dat pro na$ pfiklad bude OPC server Modbus & Jbus spustény v simulaénim rezimu.
Simulaéni rezim OPC serveru umozni generovat data (nahodna data) bez pfipojeni k PLC.

Vychozim pozadavkem je nainstalovany OPC server Modbus & Jbus. Jeho nastaveni dle pozadavk
naseho pfikladu si ukadZzeme v nasledujicim postupu.

kontron

Postup nastaveni:

1. Spustime konfiguraci OPC serveru a zalozime novou stanici se jménem ,Stanice".

apc Priklad.mijcfg - Merz OPC General R ) 0] x|
File Mode Help
ez Modbus Common Settings |
Add new station I
IF'hysic:aI caonfiguration ﬂ
Create LOG file ——————————————
Fathmame ta the 005 ke Browse,.. |
Fel ainmunn sige I 100 KB
Sharted size I 20 KB
ol s
Stanicd ioh ermars
I connection
ion process
ak. I Cancel |
| J HELIETTL [Bquests
s .

2. Do bufferu ,Register® pfiddme vSech pét nazvi hodnot s kterymi budeme v pfikladu pracovat.
Pojmenujeme je ,Hodnota1“ az ,Hodnota5".

e Priklad.mijcfg® - Merz OPC Gen
: File Made Help
B- D Modbus Euffer |

=0l ]

Fram I— | [efete
To I Fename
I— B

Step Delete all itemsz

Laong / Integer Iun3|gned I
L wStatus .
Generate items |

Create new item I

Baze address I 0

" Statical configuration——————————————

[T Statical wite:  Twpe IHeg|ster I
Write name of new item ll I
I 1

IHodnoteﬂ
ak. I Cahicel | IFCB & jv
I

A

== |E] 4
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3. Pro ,Hodnota1“ nastavime nasledujici vlastnosti dle zadani. Index na 1, typ ,unsigned®, zaskrtneme
vlastnost ,Read-only“ a nastavime limity od 1 do 11.

Poznamka: Nastaveni limit je nutné, jelikoz pozadujeme, aby simulaéni rezim OPC serveru generoval
hodnoty pouze v nami zadaném rozsahu. Pro ,Hodnota1“ byl pozadavek, aby hodnota
nabyvala velikosti 1 az 10. Simulaéni server generuje hodnoty do zadané nikoliv véetné
zadané. JelikoZ pracujeme s celymi &isly, musime nastavit hodnotu 11.

qpc Priklad.mjcfg* - Merz OPC General Modbus & Jbus Ma: 101l
File Mode Help
=L Modbus Item |
- Stanice
atus Index Elete
3 bStat 1 Add | Del
""" ong / Integer Ename
@ IEIDIIt Long /| R
----- oal
..... B3 Long IUHSIQ”Ed j ¥ Read-only
H% ?ﬂsgisler [ &nalog [~ Feverse T Word Feverse
i Hodriotal
@ Hodnotaz Input type Ihit ﬂ
- odnata st e 13
Bl Hodnota3 Off 0B 0 Bi
% Ezg:g::g Length ot sting I i}
----- B whtatus T MNom

k. | 1] g | 0
Out. type Iint ;|1 Llunsigned ﬂ

—Iv Limits
FlDI‘ﬂI 1 To I 1|
Comment

= 4

4. Obdobné nastavime dle zadani i vlastnosti ostatnich hodnot. Hodnotu vlastnosti index pouzijeme
jedine€nou pro kazdou hodnotu. Pro pfiklad uvadim ,Hodnota5“ ktera se od pfedchozich [iSi
nastavenim vlastnosti ,Read-only“. V nadem pfikladu toto nastaveni nema velky vyznam.

Nastaveni by se uplatnilo, pokud by OPC server nepracoval v simulaénim rezimu, ale byl pfipojen
k PLC.

wpc priklad.mijcfg® - Merz OPC General Modbus & Jbus M3 = |D|ﬂ

File Mode Help

ED todbus Item |

BB Stanice
bStatus Index I 5 Add Delate
’Elml ; Long / Integer Rename
oal -

Lang IunS|gned ﬂ [ Fead-only
Fiegister [ Analog [ Beverze [T Word Reverse
- Hodnotal
@ e IrpLt type Ibit j
‘B Hodnotaz
B Hodnota3 Difset [ 0Bye [ 0 Bi
§ :23:2::; Length of sting I 0
wStatus I~ Namn

k | ] q | 0
Ot type Iint ;I1 Llunsigned j
— Limits

Froml 0 To I 3

Comment
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5. Nastavime simulaéni rezim OPC serveru

kontron

«¢z priklad.mjcfg - Merz OPC General Modbus & Jbus Mas! 100 =l
File | Mode Help
E-§ » Simulation Itermn |
Index I 5 Add Delete
Lang / Integer Rename
Iunsigned j [ Read-only
H% Register [ &nalog [T Feverze [T Word Feverse
@ Hodnatal | -
@ Hodrota2 B E Ih't ﬂ
Bl Hodnota3 Dffset | 0 Byte | 0 Eit
@ Hodnotad :
Length atst I 0
i B Hodnatas Aflgheraind
----- B wStatus T MNom
ko i aq | 0
Out. type Iint ;|1 Llunsigned ﬂ
—Iv Limits
From | 0 To | q
Comment
] Y

6. Vytvorfenou konfiguraci ulozime a oznaCime tuto konfiguraci za registrovanou.

Poznamka: Pfi spusténi serveru je nacitana registrovana konfigurace. Registrovana konfigurace
muze byt nejvysSe jedna.

o Priklad.mjcfg* - Merz OPC General Modbus & Jbus Mas| =101 =]
,ﬁ Mode Help

T Chrl+M term |

Zipen ... Chrl40

Save Chrl+5 ndex I 5 &dd | Delete
5avE a5 .. | ang / Integer Rename
Irnpark .csv ... Chrl+I unsigned j [~ Read-anly

Export .csv ... HEE mf Analog [T Reverse [T word Feverse

v Reqgistered configuration  Cerl+R Input tupe Ibil J

Exit: Offzet I [ Byte I [ Bit
|Lerath o sting I o

g & modnotad

LB wStatus T Nom
ko] o aq| 0
Out. type Iint ;I'I Llunsigned ﬂ
—Iv Limitz
Fn:uml 0 Tao | 3
Cornment
|

= 4
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7. Spustime testovaciho OPC klienta a pfidame vSe. Pokud je zobrazena kvalita ,dobra“ a dochazi ke
zménam hodnot, je zdroj dat ,,OPC server v simulaénim rezimu® pro nas pfiklad pfipraven.

1wz Test OPC client - Merz OPC General Modbus & Jbus Master Server o ]
Item Mame | Walue | Time | (uality | Canonic data t... |
Stanice. Register Hodnotal 4 104553, 03/08,/2008 Good, non-specific 2 byte unzigne. ..
Stanice. Register. Hodnota2 158 10:45:53, 03/08/2008 Good, non-specific 2 bute unzigne...
Stanice Feqgister Hodnatal K1l 10:45:53, 034082008 Gond, non-zpecific 2 byte unzigne. .
Stanice. Register. Hodnotad 104 10:45:53, 03/08/2008 Good, non-specific 2 byte unzigne...
Stanice Feqgister Hodnatah 2 10:45:53, 034082008 Gond, non-zpecific 2 byte unzigne. ..

Item Mame

| fctive |

Stanice. Register Hodnotal
Stanice. Register. Hodnota2
Stanice. Register Hodnota3
Stanice. Register. Hodnotad
Stanice. Register Hodnotah

—add/remave items

v
i addall | Femove ol

es
fes

Add | Fiemovel

es

—FRead period [ms]——

[ fom | s |

Stop

Help

Cloze

[t ke

Poznamka: Pro prehlednost naseho pfikladu je vhodné nastavit rychlost ob¢erstvovani dat (vyc&itani
dat zPLC nebo v nasem pfipadé generovani dat simulacnim rezimem serveru na
hodnotu 3000 ms. Zmény hodnot budou pomalej§i a bude je mozno lépe sledovat.
Nastaveni provedeme zménou hodnoty vlastnosti ,Resp.“ na 3000 ms dle nasledujiciho
obrazku. Ostatni nastaveni (Address, COM port) jsou v naSem pfipadé nepodstatna a
uplatni se pouze pokud je OPC server pfipojen k PLC (neni pouzit simulaéni rezim).

o Priklad.mjcfg - Merz OPC General Modbus & Jbus
File Mode Help

=L Modbus

@@ Stanice

=-E3 Register

@ Hodnatal
@ Hodnotaz
@ Hodnotas
@ Hodnotad
@ Hodnota5
----- 3 wStatus

Station |

Address

I 1 Add | Delete

=10l x|

JBUS addressing [ Rename
Resp. ITDE‘ ms Add buffer
Timeout IW ms

Retriesz I 3 [~ RTS toggle

oM | 1

Baud Rate | 3600 j Parity INnne ﬂ
DataBits |8 'I Stap Bits|1 'I
fode IHS232 'I
" DTR handshake
" TCP/P
P [127.0.01 Port, [502
Comment
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Aspic 3.30, vytvoreni projektu dle zadani prikladu

Podrobné navody pro praci se systémem naleznete na strance Aspic 3.30 On-line Wizard
(http://www.kontron-czech.com > Produkty > SCADA HMI > Aspic 3.30).

Postup vytvareni projektu:
1. Vytvofime novy projekt a Aspic 3.30

& aspic1 - ASPIC =10l
Soubor  Upravy Objekk  Reim  Zobrazit Naskaveni Magini Okno Hapoveda

Okevti... [gl —l—lu ‘ . _.q Iﬁ EE'Z/::'}I_T' alElmI%l EI
Uz ChrlS |:=-:||@| H| Zl El |I||EE|
Ulo jako b

konfiguracni Databaze
Datowy soubor
Systémoyy soubor
Matematika

- v v v

PFfipoj soubor s protokalem. ..

Otewfi knihovnu. ..
Projekky. ..
Receptury. ..

SmeEnoyy kalendar, ..
SMENDYY VZOF ...

Mastaw tiskarnu 3
Tiskni pratokel, .. Chrl+P
Prohlidka protokolu. .. Chrl+R

1 SALA.APR
2 CiDemAspiciDemo. apr

Kanec

Wybvareni nového projekiu
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2. Nové vytvofeny projekt uloZzime s relativni cestou

{8 Aspicz - ASPIC - PAGE ' =10] x|
Soubor Upravy Ohjekk Refim  Zobrazik Mastaveni MASni Okno Mapoveda

e sl I = R E = =

Ul Chrlds | =] [ e e = W [ =
oo TR L1

Konfiguradni Databaze
Datovy soubor
Systémoyy soubor
Matematika

- v v v

Ffipoj soubor s protokolem, .,

Otevfi knihowvnu, ..
Projekby, ..
Receptury...

Smeénowy kalendar,
SMENDWY YZOF ...

IMaskay tiskarnu »
Tiskni protokal... Chrl+P
Prohlidka pratakalu. .. Chrl+R

1 SALA APR

2 C\DemaspiciDemo. apr

Konec

UloZeni akkivniho dokumentu pod novym jmenem s relativnimi cestami [1034, 3

Poznamka: Ulozeni projektu s relativni cestou je vyhodné pokud budeme chtit v budoucnu pfesunout
projekt do jiného adresare.
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3. Projekt pojmenujeme ,priklad“ a ulozime vSechny jeho €asti. Projektovy soubor *.apr, systémovy
soubor *.asf a datovy soubor *.adf. Pro pfehlednost je vhodné, aby vSechny tfi soubory mély
stejny nazev.

[iF Aspic2 - ASPIC - PAGE o ] B3
Soubor  Uprawy  Objekt Redim  Zobrazic  Mastaveni MASni Okno Mapowéda

Sld 2| S0 2 slale| &ww 8z @E | 1] e8| 0w 2
2 2l == s g Eim wE] =)

2%
Savein:l&}PHDJECTS j = £ ER-

EI sber_dat.apr

Tahlety.apr

ASPIC3_version_white, apr

Dispecer.apr

File name: Ipriklad.apl Save I
Save as type; IASPIC Prajekt [*.apr) j Cancel |

o

Pro ndpovédu stiskni F1 1034, 3 =
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4. Spustime nastaveni vlastnosti stranky Okno->Okno (CTRL+w), kde jsou zobrazeny veSkeré
vizualizaéni stranky projektu. Vybereme ,PAGE® a zménime jeji vlastnost Jméno na ,Stranka1“.

[ priklad - ASPIC - PAGE - =10f x|
Soubor  Upravy Objekk  Refim  Zobrazit Mastawveni MaSnT Okno Mapowéda

=d| 2| 32| = ¢lae |ww &z @230 28n 2
2| el El=moiEEg 2l HE =l0])E|

O
Kopirui

L 3 2
e vlastnosti stranky Xl

Stranka I

1D I‘I
Jrméno: ISlranka1

Zméfh... Sitka stranky:  |620 badi
0K Storno Zavfi | Wigka stranky: | 360 bodi

Pride...

Yomaz

Pl L

Sutomaticks velilkost | Barva pozadi stranky... |

[~ Waor

Pro n&povedy skiskni F1
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5. Nasledné, dle zadani naseho pfikladu, pfidame druhou vizualizaéni stranku. Stiskneme tlacitko
,Pfidej“. Druhou vizualiza¢ni stranku pojmenujeme ,Stranka2".

[ priklad - ASPIC - PAGE -0l x|
Soubor  Cprawy  Objekt Refim  Zobrazic Mastaveni Mafni  Okno Mapovéda

Blu| 2| (2| 2| ¢|a|] & [w(m| &z @] 2] 1| S/8mR K2
= zlz| El=mmEE s == HE Sl

Strankal

Fopimg

WloE

¥lastnosti stranky x|

Strénka |

Pfidei...

e 10 I 2

Jméno: |Stranka2

Fle L

Zméf...

Sitka stranky:  [520 bodi
0k Shorno Zai | Wigka stiarky:  [350 badi
Sutomaticks velikost | Barva pozadi strénky... |
[~ Wzar

(0] 4 I Storno

Pro napovedy stiskni F1

13/63




Y © kontron

6. Takto vypada plocha Aspic 3.30 po vytvofeni dvou vizualiza&nich obrazovek

{iF prikiad - ASPIC - Stranka2 i ] 3
Soubor  Uprawy Objekt Redim  Zobrazit Mastaveni MNadini  Okno Mapowveda

=l 2| 2| 2 ¢la|w| o|w(w o] @l o|s(mw
EER e E I EEEE

2= Strankal =

=¢istrankaz

Pro népovEdu stiskni F1 419, 144 7

14 /63




Y © kontron

7. Pokracovat budeme nastavenim serverd. V Aspic 3.30 je tfeba nastavit zdroje dat. Jako zdroje dat
Ize v Aspic 3.30 pouzit DDE servert nebo OPC serverd. V nasem prfikladu budeme pracovat
s OPC serverem Modbus & Jbus v simulaénim rezimu. Tento server jsme si v pfedchozi ¢asti jiz
nakonfigurovali tak, aby vyhovoval zadani naseho pfikladu.

[ priklad - ASPIC - Stranka2 _ =gl x|
Soubor Uprawy ©Objekt ReZim  Zobrazit | Mastaveni Madini Okno Mapovéda
cld| #| 89 2] 814 ..., Ll slEimR K

ol ==l s e Adressve...
2 7zl el = =]

=i Gtrankal fistupowa prava. ..

Heslo...

=i Strankaz? Editace systému...

Editace hlaseni. ..

Editace vzorci. ..
Casovani hodnot...
Mastaweni zvuki, .,
Datab&zovd archivace...
Mastaveni matematiky. ..

Zadani serverl a systémavych adresafi | 383, 43 | &
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8. Stiskneme tlacitko ,Prfidej“ a vlozime jméno nového serveru. V nasem pfikladu pouzijeme jméno
»,Modbus®. Jméno je symbolické v ramci Aspic 3.30, mizete pouzit libovolné jiné.

L& priklad - ASPIC - Stranka? il -0l =]
Soubor  Cprawy  Objekt  Refim  Zobrazic Mastaveni MaSn Okno Mapoveda

S| 2| (2| & ¢lale| i [w(m| )z @ | 1| 2|8 mw K2
= 2z ez = #E] =lnE|

&=
=+ Gtrankal —2droje dat Druh servery————————

p———T Pfidei... ; blokawi DDE server
SmaZ
| & OPC gerver

Fiejmenuj...
Pocet warantnich |‘|
zdroji:
¥loZ jméno

r— Definice servenu VloZ nove jmeno:

Yarianta zdroje; ID = IMDdbuS
Jmeno warianty: IUF'C aK I Storno |

Server; |Mer2.[-. e T T TS O T
Class ID: |{2BA5D351 -855B-1103-42BE-0040242FEFEC}
DDE Share: | Topic: |

Popisy parametn blokoveho servery
Stanice, kexty 1,2.3.4: Blok, texty 1,2

Pro napovédu stiskni F1 [550, &0 | 4
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9. Mame vytvofeno symbolické jméno OPC serveru v ramci Aspic 3.30, nyni je tfeba nastavit spojeni
na fyzicky OPC server. V dialogu ,Nastaveni server(® vyberte ,Zdroje dat* ,Modbus®, tim je
feCeno, ze dalSi nastaveni se budou tykat symbolického jména OPC serveru ,Modbus®. Jako
,Druh serveru® nastavte ,OPC server®, pocCet variantnich zdroji ponechte na pfednastavené
hodnoté 1. Dale v ,Definice serveru® zvolte ,Lokalni“ variantu. To znamena, ze OPC server bude

vyhledavan pouze na stejném pocitaci jako je provozovan Aspic 3.30. Ve skuteCnosti se OPC
server mUze nachazet i na jiném pocitaci, pak by v Uvahu pfichazela volba ,Sitova“ nebo
,0boji“. Toto je vSak nad ramec pfikladu. Nyni stisknéte tladitko ,Vyhledat“. Budou zobrazeny
veskeré OPC servery registrované na lokalnim pogitaci. Dle specifikace OPC server( jsou OPC
servery zarazeny do skupin OPC 1.0a by 1.0a, OPC 1.0a by 2.0 a OPC 2.0. Rozkliknéte
skupinu OPC 2.0 a vyberte nami pozadovany OPC server ,Merz.OPC_Gen_Modbus_Jbus.1".
Stisknéte ,OK".

& priklad - ASPIC - Stranka2 -0 x|
Soubor  Uprawy Objekt Refim  Zobrazit Mastaveni NaSnT Obno MapovEda

S|d| 2| (9| w s|ale| &[w|w| &z #5301 s/5(0® K
2 2z ElE i Sl HE Sl

= Strankal ~ Zdroje dat | Db serveru————

orcserver S
: OFC
saiaBUS -+ ICONICS Simulator

-4 ICOMICS Simulator.1
-4 Kontron. OPCFatek.1
-4 Kontron. OPC_KM_136.1
47 Matrikon, OPC. Simulation
47 Matrikon. OPC. Simulation.1
I 47 Merz.OPCMarsTCP.
- Definice serve -+ Merz OPC_ADY_ADAM4000.1
Yarianta zdroj qj terz. OPC_Binder.1
ot terz. OPC_Gen_Modbus_Jbus.1
-4 Merz OPC_OLE_DB.1
Server. 4 Merz DPC_SAIA_S-BUS.1
Class D 4T Merz.OPC_SIM_RKE12
Merz OPC_SIM_RES121
DDE Shaie: E OPC SimaticNET

Popisy parar g7 Wiew. Siemens. Topip

Stanice, bext qj Yiew Siemens. Tcpip.

I—I_ - r* Microsoft Terminal Services
ZI.,I" ticrosoft Windows Metwork

D — ZI.,I" Wwieb Client Metwark,

Jmeéno warniant,

IMerz OPC General Modbus & Jbus Master Server. {F54F5F11-2840-1103-410B-004024276FEC}

Ok | Storno (0 By |

Pro ndpovedu stiskni F1 | 550, &0 [ A
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10. Na nize uvedeném obrazku je mozné si ovéfit, zda navazani OPC serveru na symbolické jméno
probéhlo v pofadku. DoSlo k automatickému vyplnéni polozky ,Server a ,Class ID“, které jsou
jedinecné pro kazdy OPC server.

[ priklad - ASPIC - Stranka2 ' o [ B
Soubor Upravy  Objekt  Refim  Zobrazik  Mastaveni M&dni Okno

| 2| S| 2| ¢la|e| i|ww @@ 2e) || s(5|mn K
= zle| ==z s =l FE] Sl
zl

== Strankal —Zdraje dat
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Pro napovEdu stiskni F1 550, 60
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11. Vytvofili jsme spojeni na zdroj dat. Nyni je potfeba vytvofit proméné Aspic 3.30 a navazat data.
Stisknéte # v panelu nastroji. Dialog slouZi k zadavani stanic, datovych blokd a jejich

proménnych. Vyberte novou stanici typy ,Modbus*, jedna se o symbolické jméno OPC serveru
vytvofené v pfedchozich krocich a stisknéte tlacitko ,Pfidej“.

i priklad - ASPIC - Stranka2

=0l x|
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Pro n&povedu stiskni F1

321, 45 4
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12. Vlozte jméno nové stanice. MUze byt libovolné, nazvem nejlépe vystihujici zdroj dat. V nasem
prikladu pouzijeme jméno stanice ,OPC_Modbus®. Do podpolozek této stanice budeme pozdéji

doplriovat proménné patfici OPC serveru Modbus & Jbus.

(= priklad - ASPIC - Stranka2
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Pro napovedu stiskni F1

[321, 45 [ 4
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13. V naSem pfikladé a ve vétsiné ,ostrych” projektll se neobejdeme bez proménnych, které nemaji
pfimou navaznost na zdroje dat (OPC, DDE). Tyto proménné obsahuji data, ktera jsou nutné pfi
vypodtech skriptovaciho jazyka (matematicky modul Aspic 3.30). Rikdme jim pamétové
(memory) proménné. Maji stejnou organizacni strukturu (rozdéleni do stanic, datovych bloku)
jako proménné s napojenim na ostatni zdroje dat (OPC, DDE). Vytvofime novou stanici typu
- Memory“. Vyberte ze seznamu dostupnych stanic ,_Memory“ a stisknéte tlacitko ,Pridej“.
V nasledujicim dialogu vilozte jméno nové stanice. Jméno muze byt libovolné, nazvem nejlépe
vystihujici zdroj dat. V nasem pfikladu pouzijeme jméno stanice pamétového typu ,Memory“. Do
podpolozek této stanice budeme pozdéji doplfiovat proménné vyuzivané matematickym
modulem

= prildad - ASPIC - Stranka2 i [ 1
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Pro napoveédu stiskni F1 321, 45 S
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14. Organizacni struktura proménnych v Aspic 3.30 je nasledujici. Proménné jsou soucasti datovych
blok(i a datové bloky jsou soucasti stanic. Tato organizace slouzi pouze k zpfehlednéni. Na
proménnou se odkazujeme pouze jejim jménem, zafazeni do datového bloku ¢i stanice neni
podstatné. Vytvofime datovy blok, ktery bude soucasti stanice ,OPC_Modbus®. Vyberte v levé
¢asti dialogu (popis systému) stanici ,OPC_Modbus“ a stisknéte tlacitko ,Pfidej blok".
Pojmenuijte jej ,Data“.

[ priklad - ASPIC - Stranka2 il o [ B
Soubor  Cpravy  Obiekk Refim  Zobrazic Nastaveni MNafni  Okno Mapovéda
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Pro napovedy skiskni F1 321, 45 v
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15. Vyberte nové vytvofeny datovy blok ,Data“ a stisknéte tladitko ,Hledej proménné“. Otevie se
dialog, kde v levé asti jsou zobrazeny proménné vytvofené v ramci konfigurace OPC serveru.
Vyberte proménnou zlevé ¢asti dialogu a stiskem tlacitka ,>>" ji vloZte na pravou stranu
dialogu. Na pravé strané dialogu jsou zobrazeny proménné, které chceme pfidat do Aspic 3.30.
Pokud omylem vyberete proménnou (mate ji zobrazenu na pravé strané dialogu) pouzijte ,<<*
pro jeji odstranéni ze seznamu pfidavanych proménnych do Aspic 3.30. Vzhledem k zadani
naseho pfikladu budeme chtit pfidat vSechny dostupné proménné ,Hodnota1“ az ,Hodnota5".
Pfidani ukoncite stiskem tlacitka ,,OK".

i priklad - ASPIC - Stranka2 : I ] 3
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Pro napovedy skiskni F1 321, 45 v

Poznamka: Vkladani proménnych Ize provést hromadné oznaenim pomoci ,shift".
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16. Stav po vlozeni proménnych do Aspic 3.30 dokumentuje nasledujici obrazek. Interni nazvy
proménnych jsou po vioZzeni do Aspic 3.30 nastaveny dle struktury konfigurace OPC serveru.
OPC server pracuje se strukturou Stanice.Blok.Proménna. Aspic 3.30 pfejima nazvy stanic,
blokii a proménnych a oddélujici teCky nahrazuje podtrzitkem. Vytvafi tak interni nazev
proménné Stanice_Blok_Proménna dle struktury konfigurace OPC serveru. Tento interni nazev
je  mozno libovolné meénit. Pokud vyberete jiz konkrétni proménnou, napf.
~otanice_Register_Hodnota1“, budou v pravé Casti dialogu zobrazeny volby pro tuto konkrétni
proménnou. Volby jsou umistény na nékolika kartach a tykaji se napft. typ(, platnosti, archivaci,
mezi, atd... V naSem pfikladu neni nyni nutno ménit jakékoliv vlastnosti, vystalime si
s pfednastavenymi hodnotami vlastnosti. Pozdgji se k vlastnostem proménnych a jejich
nastaveni vratime (nastaveni archivace).

i priklad - ASPIC - Stranka2 =10l x|
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Pro napovedy stiskni F1 321, 45 a4

Poznamka: Interni nazev proménné je vhodné ponechat ve formatu vygenerovaném z konfigurace
OPC serveru. Pokud budeme v Aspic 3.30 vytvaret rozsahlejSi projekt mizeme diky
nazvu interni proménné v tomto formatu velice snadno zjistit k jaké stanici (PLC) patfi a
jakého je typu. Pokud jsou proménné pfi tvorbé konfigurace OPC serveru pojmenovany
,rozumné&®“ Ize velmi snadno jejich nazvy vyuzit v Aspic 3.30.
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17. Nyni nastal ¢as pro vytvorfeni grafického vzhledu vizualizacnich obrazovek. Vizualizani obrazovky
pouzivame v naSem pfikladu dvé. Jsou vytvofeny a maji jména ,Stranka1“ a ,Stranka2“. Zatim
na nich nejsou umistény zadné objekty. Objekty které Ize umistit na vizualizaéni obrazovku jsou
dvojiho typu, aktivni a pasivni. Mezi aktivni zafadime napfiklad ,hodnota“, ,graf, ,dvoustavové
tlaCitko®, atd... , jsou to objekty, na které Ize navazat proménné Aspic 3.30 a tyto objekty dle
hodnoty navazané proménné méni svij stav nebo vzhled. Pasivni objekty, napf. ,obdelnik,
JLext’, atd... nejsou navazané na proménné a béhem spusténé vizualizace neméni sv(j vzhled.
Zakladni pasivni i aktivni prvky jsou obsazeny v knihovné Aspic.alb. Knihovna je dodavana
s Aspic 3.30 a je umisténa v adresafi c:\Aspic330\ (pokud jste pouzili default nastaveni pfi
instalaci). Pokud chcete zacit pracovat s knihovnou objektu, je tfeba ji nejdfive otevfit. Knihovnu
otevieme klepnutim na w panelu nastroji. Vyberte knihovnu objektl Aspic.alb (na default
cesté c:\Aspic330\Aspic.alb” a otevrete ji stiskem tlacitka ,Open®.

L& prildad - ASPIC - Strankal "l o ] 3
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Pro népovidu stiskni F1 294, 54 &

Poznamka: Aspic 3.30 umoznuje uzivateli vytvaret knihovny vlastnich objektd skladanim primitivnich
objektl. Vytvareni uzivatelskych knihoven je nad ramec tohoto pfikladu.
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18. Po otevfeni knihovny objektl je zobrazen jeji obsah. V levé ¢asti je vybér aktivnich a pasivnich
skupin objektl. V pravé Easti je uveden seznam dostupnych objektd. Vyberte skupinu ,Aktivni
primitivy“ a objekt ,Graf*. Objekt umistite na obrazovku (Stranka1) stisknutim tlacitka ,OK".

Ui priklad - ASPIC - Strankal : =10] x|
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Pro napovedy skiskni F1 294, 54 &

Poznamka: Vybrany objekt z knihovny je umistén na vizualizaéni obrazovku, ktera byla aktivni pfed
otevienim knihovny objektU.
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19. Dle potfeby pfemistéte a roztdhnéte objekt graf po plode vizualizaéni obrazovky. Na panelu
nastroji, napravo od ikony pro otevieni knihovny objekt(i B je zobrazena ikona , ktera
symbolizuje, zZe je jiz knihovna objektd oteviena. Stiskem ikony je otevien dialog
s dostupnymi objekty knihovny (stejny dialog jako v minulém bodu). Z nabidky objektt vyberte

objekt ,Hodnota“ a umistéte jej na vizualizaéni obrazovku ,Stranka1“ stiskem tlacitka ,OK".
Objekty ,Hodnota umistéte na vizualiza€ni obrazovku ,Stranka1“ celkem dva.
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20. Nyni mame na vizualizaéni obrazovce ,Stranka1“ umistény tfi aktivni objekty, jeden objekt ,graf‘ a
dva objekty ,hodnota“. Dle zadani naSeho pfikladu bude graf zobrazovat prabéhy tfi
proménnych (Hodnota1, Hodnota2 a HodnotaA). Posledni jmenovana je proménna pamétoveho
typu. V pfedchozich krocich jsme vytvorili stanici ,Memory®, ta vS8ak neobsahuje zadné datové

bloky ani proménné. Vytvofime tedy vramci stanice ,Memory“ datovy blok jménem
»interni_data“.

i priklad - ASPIC - Strankal
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21. V ramci datového bloku ,Interni_data“ vytvoite tfi proménné s nazvy ,HodnotaA* az ,HodnotaC*.
JelikoZz planujeme vyuzit pamétovou proménnou ,HodnotaA* pro zobrazeni sinusového
pribéhu, je potfeba nastavit pro tuto proménnou vlastnost ,Zobrazeni“ na ,Float® ! Vlastnosti
ostatnich pamétovych proménnych ponechame zatim v default nastaveni.

& priklad - ASPIC - Strankal il B [
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22. Nyni je potfeba navazat pfipravené promé&nné na objekty umisténé na vizualiza¢nich strankach.
Dvojklikem levym tlacitkem mySi na vizualizaéni objekt ,graf* otevieme dialog pro navazani
proménnych na tento objekt (dialog ,Proménné“). Navazovat zatim nic nebudeme a stiskneme
tlacitko ,DalSi vlastnosti“. Otevrie se dialog se jménem ,Graf — vlastnosti“. Podle zadani ma graf
zobrazovat 4 prubéhy. Nastavime tedy vlastnost ,Pocet prabéh(“ na hodnotu 4. Zménou
vlastnosti ,Prabéh Cislo“ se pohybujeme mezi jednotlivymi prabéhy (0 az 3). Pfi nastaveném
priubéhu &islo 0 stiskneme tladitko ,Barva“ a dialogu nastavime barvu pribéhu 0. Potvrdime
,OK". Nyni zménime ¢islo prlibéhu na 1 a stiskem tla¢itka ,Barva“ zvolime z dialogu barvu pro
pribéh 1. Toto zopakujeme pro zbyvajici pribéhy. Ostatni vlastnosti objektu graf ponechame
v default nastaveni. Nastavovaci dialog ukonime stiskem tlagitka ,OK". Dialog ,Proménné® je
stale otevien a umozni nam pfifadit k zvolenym &tyfem priabéhim (Pocet prabéhl = 4)
proménné Aspic 3.30. Pro ,proménna 0“ vybereme ,Stanice_Register_Hodnota1“. Obdobné pak
pro dalsi, ,proménna 1“ vybereme ,Stanice Register_Hodnota2“, ,proménna 2 vybereme
.,HodnotaA* a ,proménna3“ vybereme ,HodnotaC". Nastavovaci dialog ukonCime stiskem

tlacitka ,OK".
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Pro napovédu stiskni F1 [z07, o | 618, 474 4
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23. Obdobné jako pfi napojovani proménnych na objekt ,graf* provedeme napojeni na dva objekty
,hodnota“ umisténé na vizualizaéni obrazovce ,Stranka1“. Kliknéte pravym tlacitkem mysSi na
prvni z objektd hodnota a v otevieném dialogu ,Proménné“ Provedte navazani na interni
proménnou Aspic 3.30 s nazvem ,Stanice Register Hodnota1®. Dialog ukonéete stiskem

tlacitka ,OK“. Obdobné nastaveni provedte i pro druhy objekt ,hodnota“ ovSem provedte
navazani na proménnou ,Stanice_Register Hodnota2*.

=] 3
Soubor  Uprawy Rezim Zobrazik Mastaweni MAadini  Okno Mapoveda
=21 =1RE: = tlaz| &E=m &3 Es ]t s8mE k2

B EE e E ]
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Stanice Fegister Hodnotal
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Hodnotal

Stanice_Register_Hodnotal
Stanice_Reqister_Hodnota2
Stanice_Register_Hodnota3
Stanice_Reqgister_Hodnotad
Stanice_Register_Hodnotab

| | ©
Praménng:  Stanice_Regizter_Hodnatal
Iproménnéﬂ j
Zobrazit vlastnost: IHodnota j
Dalé viastnosti.. | Mo | Edt. |
I I I

ok I Starna | = =] =] 2 = = 3 b 3

4 Fe Fe g fin] @ @ (=i = e

=t =t = =t =t = =t =t = =t =

IPrD naporvédu stiskni F1 [ &3, 27 | &5, 25 v
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24. Nyni je projekt pfipraven na prvni spusténi. Zdaleka je$t& noodpovida naSemu zadani, oviem je
mozno jej spustit a pokud jste v8echna nastaveni provedli sprdvné bude na vizualizaéni
obrazovce zobrazen ,objekt‘ graf s pridbéhem proménnych Stanice Register_Hodnota1 a
Stanice_Register Hodnota2 (dal$i dva pribéhy nejsou zatim viditelné). Dale pak dva objekty
~hodnota“ se zobrazenim proménnych Stanice_Register Hodnota1 a

Stanice_Register Hodnota2. Vizualizaci spustte stiskem ikony # nebo (CTRL+l) v panelu
nastrojd. Vypnete ji stejnym zpasobem.

{5 priklad - ASPIC - Strankal i

_|o| x|
Sopubor  Opravy Redim  Zobrazit Mastaveni Ma&ni  Okno Mapoweda
= 12| S5 [& 2al 208 2% & 4 =/85m

' _Ioix]
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2000 —
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16 1&.00 —
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14.00 —
1200 —
1000 —
5.00 —
£.00 —

400 —

200 —

oo —

15:00:00 —
15:00:30 —
15:01:00 —
15:01:30
15:02:00 —
13:02:30 —
15:03:00 —
15:03:30 —
13:04:00 —
15:04:30
15:05:00

IPro napovedy skiskni F1

93, 244

Poznamka: Pokud se hodnoty v objektech ,hodnota“ méni velmi rychle (rychleji nez jednou za
vtefinu), ponechali jste default nastaveni vlastnosti ,Resp. time“ v konfiguraci OPC

serveru. Vratte se kbodu 7 tohoto pfikladu a zménte nastaveni na 3000 ms. Toto
nastaveni v nasem pfikladu je z divodu pfehlednosti.
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25. Zdokonalujeme projekt. Otevrete dialog pro zadavani stanic, datovych blok( a proménnych (viz.
bod 11. tohoto pfikladu) a pfidejte stanici typu ,_System®. Pojmenujte ji ,Systém® a vytvorte
v ni datovy blok s nazvem ,Cas®. Uvnitf datového bloku ,Cas“ vytvofte proménnou s nazvem
LPrvni®, jejiz typ nastavte na ,prvni cyklus®. K ¢emu nam tato proména bude? Aspic 3.30 nastavi
hodnotu této proménné na (true) pouze v okamziku, kdy provadi po spusténi vizualizace prvni
prichod programem skriptovaciho modulu. Program skriptovaciho modulu je provadén
periodicky (perioda muze byt nastavena, ovSem v naSem pfikladu jsme ponechali default
nastaveni, které vykonava program ,jak nejCastéji to jde®). Témér vzdy potfebujeme pfi spusténi
vizualizace provést inicializaci hodnot pamétovych proménych. Diky proménné ,Prvni“ jsme
schopni detekovat spusténi vizualizace (prvni provedeni, cyklus, programu skriptovaciho
modulu) a provést potiebné inicializace. Dale pfidejte do jiz existujici stanice ,Memory“ datovy
blok s ndzvem ,Pomocny“. Budeme ho pouzZivat pro pomocné pamétové proméné, které
potfebujeme pfi psani programu skriptovaciho modulu. Uvnitf datového bloku ,Pomocny*

vytvoite novou proménnou s nazvem ,a“ a nastavte jeji vlastnost ,Zobrazeni“ na hodnotu

,Float". Pro€? Uvidite dale.
[ priklad - ASPIC - Strankal ol —1O] x|
Soubor  Uprawy  ©Objekt  Refim  Zobrazic  Mastaweni M&Sni Okno Mapovéda
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[ 12800 |
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Zadavani stanic, datovych blokd a jejich proménnych

E|EI Popiz systému Typy | Hudnot_l,ll F'Iatnostl Meze 1 I Meze 2| F'Fl'stup_l,.ll s I L4

EEI Memory K.omentar
=-ED Intemi_data ﬁ ‘
% Hodnotad,
B HodnotaB  Umigténi, vstupni pp——————————— ~ Zobrazeni
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= . -
& D ém:m-"" Top: Iprvnl cyklus j ® S
=-E3 OPC_Modbus e iy | r Editace
--D Data Az 2 veliing: Kl |
=+ Sustem I
E% gs —Spgtem state type—————————————————————
- P T
Skupina I j Wyfizni. . |
Tup I j Smaz |
Stanice I j Piejment... |
I
i oK | Staro | Impat... | Export...l Hledat | g b =] a 2
— — Il Il o3
o o o ol ol
Pro napovidu stiskni F1 [157, 251 | 21, 101
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26. Zajistime, aby pamétova proménna ,HodnotaA“ byla plnéna ,sinusovym® prabéhem. PInéni

zajistime na Urovni matematického modulu. Spustte ,Editor vzorci“ stiskem £ a viozte
nasledujici kod.

if (Prvni)
{
a = 0.0;
}
HodnotaZA = ((sin (a) * 2) + 10.0);
if (a < 360.0)
a =a + 0.25;
else
a = 0.0;

Pfi prvnim priichodu programu bude inicializovana proménna ,a“. Pfi kazdém pribéhu programu bude
vypocitan sinus hodnoty proménné ,a“ a pfifazen pamétové proménné ,HodnotaA“ . Sinus je pro lepsi
viditelnost v grafu nasoben dvémi a cela sinusovka je posunuta o 10. Proménna ,a“ je kazdym
zpracovanim programu inkrementovana o 0.25, v pfipadé dosazeni hodnoty 360.0 je nulovana. Kéd
ulozte a opustte ,Editor vzorc(*.

& priklad - ASPIC - Strankal I Il B
Soubor  Uprawy  ©biskt  Redim  Zobrazit  Mastaweni Madini Okno apoveda
S| 2| 3|0 = slalz i |ww @3 @] s mw K2
2| x| El=lTol=E = 2zl slEE
=TT
[ 1E01:00
1 20,00
15 18,00

B¥ Editor vzorcid - priklad.apr

Yzorce Ulpravy Zobrazib Mastaveni  Mastroje

w| =] 5 s 8w

if (Prwni)

Hodnotad = {{=in {(a) *®* 2) + 10.0};
if {a < 360.0)

a = a + 0.25;
else

a=10.0;

Pro napovédu stiskni F1 RAd 10, 5l 11 il él ‘__l, = C', = e C',
o o o o o (=)
= = ] =] ] fu] =+ = "] %] i
= = = = = = = = = = =
o w w w w w w w w w w
Pro napovédu skiskni F1 522, 446 |GraF

Poznamka: Jelikoz neni pevné nastavena perioda provadéni programu matematického modulu, bude
tvar vysledného pribéhu odlisny v zavislosti na vykonu pocitace.
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27. Spustte vizualizace stiskem ikony # . V grafu bude vykreslena sinusovka.

9 kontron
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Pro ndpovédu stiskni F1 55, 187 4
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28. Zdokonalime projekt. Umistéte na vizualizaéni obrazovku ,Stranka1“ aktivni objekt ,V-sloupec®,
dale jeden pasivni objekt ,Vodorovna stupnice” a jeden pasivni objekty ,Text‘. Celkem
potfebujeme objekty typu , Text® tfi, avSak z knihovny umistime na obrazovku pouze jeden a po
nastaveni jeho vlastnosti jej dvakrat zkopirujeme. Objekty umisténé na vizualizaéni obrazovce
ilustruje nasledujici obrazek.

Text

Nyni nastavte vlastnosti aktivniho objektu ,V-sloupec”. Od tohoto objektu pozadujeme aby
zobrazoval a umoznoval nastaveni pamétové proménné ,HodnotaC®. Hodnota proménné mize
nabyvat celych Cisel vrozsahu 0 az 4. Umoznéte ,Zadavani“ hodnot a zménte barvu ,Pozadi*
objektu ,V-sloupec” na bilou. Dale stisknéte tlacitko ,Rozsah“ a nastavte ,Pocet stavi“ na 4, ,Min.
hodn.:“ na 0, ,Max. hodn.:“ na 4 a ,Zpusob zobrazeni“ na ,NarUstajici sloupce®.

Ke kazdému ¢&islu stavu, je mozno zvolit dolni a horni mez a barvu. Pro stav ,1“ nastavte doIni mez
na 0, horni mez na 1 a barvu ¢ernou. Pro stav ,2“ nastavte dolni mez na 1, horni mez na 2 a barvu

¢ernou. Pro ostatni stavy nastavte meze obdobné jako pro pfedchozi stavy, vzrlstajici az do 4,
s barvou vZdy &ernou.

Provedte napojeni objektu ,V-sloupec” na proménnou ,HodnotaC*.

Epriklad - ASPIC - Strankal = |I:I|5|
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Pro napovEdy stiskni F1 | 47, 118 [102, 21 v

36 /63




Nastavte vlastnosti pasivniho objektu ,Vodorovna stupnice® dle nize uvedeného obrazku.

¥odorovna stupnice - vlastnosti

Pozice Zobrazeni

—Znateni stuphice

Dilky: |4 [~ Mahofe [ Rémetek
M oniLs: ID [~ Dele v Prihladné

—Barvy Ffiklad o
Wrmrsténit.. |
Eazadi.. | ‘ ‘ ‘ ‘

Stupnice. .. |
QK. I Starno |

Nastavte vlastnosti objektu ,Text dle niZze uvedého obrazku. Timto objektem chceme vytvofit Cisla
pro ,Vodorovnou stupnici®. Zvolte priihledné pozadi a do pole , Text“ vlozte 0. Stisknete tlacitko OK.
Objekt dvakrat zkopirujte pomoci (CTRL + C, CTRL + V) a u kopii zménte zobrazovany text na 2 a

4.

Text - vlastnosti

Pizmo | Imigk&ni Zmeény velikost

Fant... | € Vieva © Nahou [ Sut, zména fontu

Popfed... | " Vpravo € Dolt L o dz ity
= * Sted (* Sked
Fozadi.. | Orientace |D° 'I

¥ Frithledne V¥ Jeden fadek

Urnisténi. |

Prestat zobrazowvat text pfi fontu mendim nes: IIJ

Test: [~ Pousit test ze vzom: IIJ
m =

=

— Ffiklad

QK. I Storno

Nyni zménte pozici a velikost objektd, pfiblizné podle uvedeného obrazku. Aspic 3.30 umozriuje
prohlasit tuto skupinu objektl za novy uzivatelsky objekt a provést jeho ulozeni do uzivatelské
knihovny a nasledné jej velmi jednoduse pouzivat. UzZivatelské knihovny jsou nad ramec tohoto
pfikladu. Hledejte prosim v uzivatelské pfirucce k Aspic 3.30.

Nezapomerite provést inicializaci pamétové proménné ,HodnotaC". Do kédu matematického modulu,
do sekce ,Prvni cyklus® pfidejte nasledujici fadek. Inicializace proménné na hodnotu 1.

HodnotaC = 1;

_ o
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B Editor vzorcd - priklad.apr | =13 x|
Wzorce Lpravy Zobrazik Mastaweni Mastroje

HCIETIENE IR

if (Frvni)

a = 0.0;
HodnotaC = 1;
h

Hodnotad = ((=in (a) * 2) + 10.0};
if {a ¢ 360.0)
a =a + 0.25;

else
a=0.0;
Pro naposs&dy stiskni FL RA&d 11,5111 Mz

Spustte vizualizaci a kliknutim my3i na objekt ,V-sloupec dojede ke zméné hodnoty proménné
,HodnotaC*". Proménna je také vykreslovana do grafu.

{8 priklad - ASPIC - Strankal
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Pro napovedu stiskni F1

[111, 129 |Hodnotac
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29. Upravte nastaveni vlastnosti grafu. Zobrazte dialog ,Graf — vlastnosti‘ a stisknéte tlagitko ,Cas a
hodnota®. Jelikoz nepouzivame zadny konkrétni rozmér proménnych zobrazenych v grafu,
ponechte prazdnou poloZku ,Jednotka“ a zaskrtnéte ,Ukazuj vSechny hodnoty“ a ,V fadé®. P¥i
spusténé vizualizaci budou zobrazovany hodnoty vSech proménnych pfipojenych do objektu
,Graf*.

Graf - vlastnosti
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W W fadé [1
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] I Storno
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.
= ] = ) = ) = - ] ) =
o [n] o o ] ) = = [ [ ] o
] Storno
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30. Na vizualizaéni obrazovku ,Stranka1“ pfidejte aktivni prvek ,S — sloupec®, napojte ho na
proménnou ,Stanice_Register Hodnota3" a jeho vlastnosti nastavte dle uvedeného obrazku.
Rozsahy méfeni jsou pro vétSi ndzornost nastaveny na 25 a 40. Hodnota pfipojené proménné
muze nabyvat hodnot 30 a 35.

li& priklad - ASPIC - Strankal ) -0 x|
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31. Pfiddame aktivni objekty ,Dvoustavové tlagitko“ a ,Stavova barva“. Budeme simulovat Zarovku
ktera je ovladana spinacem. Oba objekty pfipojte na pamétovou proménnou ,HodnotaB“.
HodnotaB je pamétova proménna, nezapomernite ji inicializovat (viz. bod 28.) napfiklad na
hodnotu 0. Pro ,Dvoustavové tlacitko* vytvorte dva texty. Pro hodnotu 0 bude text ,Zapni“ a pro
hodnotu 1 text ,Vypni.

& priklad - ASPIC - Strankal e B [=] S
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Objektu ,Stavova barva“ nastavte dva stavy a rozsah méfeni 0 a 1. Budeme simulovat Zarovku,

tedy zapnuto a vypnuto. Kazdému ze stavu pfifadte riznou barvu. Stavu ,1“ €ernou (vypnuto) a
stavu ,2“ zelenou (zapnuto).

[ prildad - ASPIC - Strankal -8 ]
Soubor  Upravy  Objekt  Re¥im  Zobrazit Mastaveni Madini Okno Mapovéda
S|d| 2| S| @l alalml vielml 2@ G5 4 1 2|5(mB K2

Proménneé I .
= == !

—I gl—l —l- IHodnotaB )
 Typ hadnoty— -Zobrazeni———————— -0l x|
——————— | Mazev i I K.omentar

¥ Rametek € Obdélnik
:I dniotad, @ Lang
Hgd:gtaB " Float [ Skl & Kugnice
Hodnaotal
] ~Pfiklad——————————

Stanice_Reqgister..
Stanice_Reqister...
- Stanice_Reqister...

Stanice_Regizter...
[ Stanice_Regizter...
]

Test hodnota:

—

Rozeah... |
Wrnisténi... |

Proménna:  HodnotaB
Iploménné 0 j

Zobrazit wlastnost: | | [al's | Starmo
Dalsi wlastnosti... | Infa.. Barvy arozsah
Bazic colors: L Lt

oK | Sl | HTECEEE ~ Rozsah — M&feri
e - I_ r_' I_ - - - Pocet stavic |2 Min. hodn: {0
Cislo stavu: |2 il Max, hodn.: |1
ﬂ 400 - E . - - - - - Barvy —Zpiazob zobrazeni
2.00 : : = : : I! : I! Ralilnes I—ID @ Hodnota < barva
e 1
Honimee 7 Marfistajich sloupce
0.00 — Custom colors: Barv/Min.. fliaw... ¢ Duha
|
| o |_Som |
Define Custom Colors > |

ok | cancel | —
Pro napowédu stiskni FL [112, 333 [23, 22 4

o

Vs8e vyzkouSejte spusténim vizualizace.
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32. Nyni si ukazeme, jakym zplsobem Ize na vizualizaéni obrazovce zobrazit stav zafizeni, napfiklad
motoru. V pfikladu budeme pouZivat obrazky, které naleznete jako souéast ukazkového
projektu. Vlozte na vizualizacni obrazovku ,Stranka1“ jeden aktivni objekt ,Vyménna bitmapa“ a
pfipojte ho na proménnou ,Stanice Register Hodnota5“. Jeho vlastnost ,Pocet bitmap”
nastavte na hodnotu 3 a pro kazdy stav pfipojte obrazek. Pro stav ,0“ obrazek znazoraujici klid
motoru, pro stav ,1“ obrazek znazorfujici chod motoru a pro stav ,3" obrazek poruchy motoru.
Na vizualiza¢ni obrazovce bude zobrazen obrazek odpovidajici hodnoté pfipojené proménné.

. 1ol
soubor Uprawy  Ohbjekt Refim  Zobrazit  Mastaweni MASRT Okno MapovEda
|| =] & 8|A|2| &(mm &3 Ec]] s50w K
= . EEREEE]
IStanice_Hegister_HodnotaE B ] 4|
[ M&zew f"| K.omentar il

Hodnotad, e T | |

HodnaotaB I

HodnotaC

Prvni

— Eitmapa

Stanice_Register_Hodnotal
Stanice_Regizter_Hodnota2
Stanice_Register_Hodnota3
Stanice_Register_Hodnotad
Stanice_Register_Hodnotah

Soubar: I\.-‘-‘«spi033D\F'F| OJECTS pichkomp_stop.bmp

W Pithledns  Prohl barva... | Hiedei... |

4| ~Pfiklad—————————— ~Animace
Proménna: Stanice_FRegizter Hodnotat
Pocet bitmap: |3

Test hodn.: ID_ ﬁ
HrristEni... |

Iproménné i]

Zobrazit wlastnost: I

Dalfi vlasthosti.. | Irfa... |

(]9 | Stomo |

0.00
[ I I I 1
[} ) = ) = ) [} [} [} [} [}
= & = bl = bl = w2 = ] =
o w - - oo o o o [} = e
o o (] (] o4 o4 o o o o o
= =+ =+ =+ =+ =+ = = = = =
= = Z g 2 = = Z = Z =
Pro mapovédu stiskni F1 | 35, 172 [ 158, 121 4
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33. Na vizualizaéni obrazovku ,Stranka2“ pfidejte aktivni objekt graf, pfipojte na néj libovolné dostupné
proménné a nakonfigurujte jeho vlastnosti. Miizete napfiklad zménit vlastnosti ,Délka grafu“ a
.Pribéh“. Dale pfidejte na kazdou vizualizacni obrazovku pasivni prvek ,Pfepina¢ stranky"“.
Provedte zménu jeho vlastnosti tak, aby bylo mozZzno navzajem pfechazet mezi strankami
LStrankal“ a ,Stranka2“. Spustte vizualizaci a ovéfte chovani projektu.

U= priklad - ASPIC - Strankal =10l x|
Soubor  Opravy Objekt Refim  Zobrazt Nastaveni NAFNT Okno Mépovida
= 2| 82| % ¢alz 3= @ @20 |5 mE K

of 2l Elslmlukn Bm| @z =loE]

== Strankal ol I ] 4

| 142800

9 20,00

at stranek - vlastnosti

—Pizmo — Ui gténi Zmeéry velkosh
Font... CiVleva  Mahon | | 7 At zména fantu
Papredi... " Vprave € Dol [~ Jen dle wisky
Pozadi... | {* Sifed f* Sifed I Jeden fadek

I Pribledre | [ 157
IStrankaZi
—Priklad
— Bitmapa
et Hiedsj | |
Barva.. | [T Fribledna [ Pozice die textu

Stranka: ISllankaE
V¥ Wzhled tladitka W Dwva texty

= [ s

[ My stisknuta

'ﬂl' 0Ok I Starno |
o | I I ]
= ) = ) =
= T =] ] =] T =] g} =] g} =]
w ow - - ow o (=2 o o) o s
=+ -+ =+ -+ =+ -+ =+ =+ =+ =+ =+
= = = i = = = 2 = = =
Pro napovEdu stiskni F1 | 31, 405 =T v

Poznamka: V navrhovém rezimu Aspic 3.30 je mozno se mezi vizualizanimi obrazovkami pfepinat
vybérem menu ,,Okno*
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34. V tuto chvili méme umistény na vizualizaCnich obrazovkach vSechny potfebné objekty. Objekty
jsou pfipojeny na proménné a zobrazuji spravné hodnoty. PoZadavkem tohoto pfikladu je
hodnoty proménnych ,Stanice_Register Hodnota1* az ,Stanice_Register_Hodnota5“ a
,HodnotaA* az ,HodnotaC*" archivovat. Archivaci hodnot Ize v Aspic 3.30 provadét rizné, my si
pro ukazku vybereme nejjednodussi z nich a tou je archivace dat ,do souboru®, ASPIC archivu.

Nejprve je potfeba zaskrtnout ,Tvofit archiv® a ,Nacist archiv’ v dialogu Nastaveni->Volby->karta

Archivy
Celkovi nastaveni x|

Jazyk I Automaticke aku:el Datové soubory  Archivy | Fapd I ’I

—ASPIC - archiv
W Twofit archiv ¥ Maiist archiv

W Ulkladat aklivei hldfeni na zatatku smény

W tazat archivy stargi nes |2 dni

— Databazow) archiv
[ Ukladat proménns [ Madist proménns
[ Ukladat proménné v asynchronnim anchivu
™ Ukladat hlageni
[T Ukladat komentafe k hidgenim

(] I Storno

Dale pro proménné, které chceme do ASPIC archivu ukladat musime zasSkrtnout ,Ukladej v ASPIC
archivu® a ,Nacitej z archivu®. Toto nastaveni provedte pro vS§ech osm proménnych, které chceme
archivovat.

Zadavani stanic, datoyych blokid a jejich proménnych

=L Popis systému Meze 1 | MezeEl Pfistupy Archivace 1 |.-'3.rn::hi\-'a-:e 2| HI: A I *I

=D Memary —&chivni operace —_—
=D Intemni_data ¥ Ukladej v 4SPIC archivu Interval: | :
; """ % Eugnnta’;‘ Vv Matitej z archivu I j
@ HD b [ Ukladej do ODEBC arch. ™ | tfaster pro ploch:
. odriatalC
=-E8 Pomochy ™ Ukladej do asynch. ODBC archivu  1D: ID
#-E0 0PC_Modbus [ Poudit &as proménné [~ Mewviimat si platnost
B System = AT
™ Zawislé ukladani S
I £ hodnotou mima rozsah
Maztaveni ukladani ——— Max: |0
& jednou [T wpnucens i [0
€ po dobu Il:I S £ zménou
€ pocelow dobu aktivace  wzestupnou branou
kazdich Il:I & € sestupnou branou
s k. | Starno | Impart.... | Expart... | Hledat

_ o
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Déle bychom réadi, aby byly hodnoty automaticky po startu vizualizace dearchivovany (vykresleny
do grafu). Zaskrtnéte ,Nacist hostorii“ v dialogu ,Graf — vlastnosti“. Toto nastaveni je globalni pro
graf a tyka se vSech proménnych zobrazovanych v grafu.

Graf - vlastnosti I

— Pismio a baryy — [Eraf
Graf... I Delka:  [0-00:05:00 dHimis Meze pribéhu II]
Penioda:  {00:00:01 H:mis e .
Aninthetet e Zobrazit pred pribéhem:
Casahodnota. | || gor:  [ooorm0 Horms T
e l:usa...I e b . Miizka pred pribéh.;

ST g ; i Gbék: |0
. I ™| Eousitipri vizualizac ezt Kienipii=

Poiet pribéhi: |4 v Miizka pred mezem W Ondine nastaveni
Pribéh &izla: |0 :I v Madist histori v Pod éazem
Wrristen... Fadcet bodd: 300 [ Rychlé zmenseni
~ Piklad B —
15:28:00 | | & Linicei
{| <| l b l }l ™ Schodow)
20.00
= Krouzky
e " Crverce

™ “yplnit plachu
10.00

Barva... |
M &zobitel: I'I
5.00 [~ Chytat hodnoty
0.00

1502600 —
15:28:30
15:28:00
19:28:350
15:30:00
15:30:30
159:31:00
15:31:30
15:32:00
15:32:30
153300

%

Storno

Nyni spustte vizualizaci, nechte ji chvilku (postaci 10 vtefin) bézet, poté ji vypnéte a znovu spustte.

Pokud jste vSechna nastaveni provedli spravné, bude do grafu nactena historie hodnot
proménnych.

Poznamka: Nebudou nacteny vSechny proménné. Bude chybét prabéh ,HodnotaA“. Jde o
proménnou, ktera je vypoCitavana v matematickém modulu a béhem procesu
dearchivace (pfi spusténi vizualizace) jsou dearchivované hodnoty pfepsany aktualné
vypocitanymi. Pro odstranéni tohoto nedostatku staci zaloZit novou proménnou stanice
~oystem“ se jménem napf. ,Dearch” a pfifadit ji typ ,dearchivace”. Tato promé&nna bude
nabyvat hodnoty ,true* pouze pfi dearchivaci. Nasledné staCi vypoCet hodnoty
,HodnotaA“ v matematickém modulu podminit hodnotou proménné ,Dearch®. Viz.
nasledujici obrazky. Upravu vyzkous$ejte.

_ o




Zadavani stanic, datovych blokd a jejich proménnych

B3 Popis systému

El% ernony

= Interni_data

i @ Haodnatad,
@ Hodnotak
Bl HodnataC
: w3 Pomochy
&3 0PC_Modbus
=-Ea System
E% Archivace

Typy | Hu:udnu:ut_l,ll F'Iatnostl Meze 1 | Meze 2| F'Fl'stup_l,ll s I 'l

— K.omentar

Cas z velitiny: I

— Umizténi, wstupni typ — Zobrazeni
Offsstvbiokw |0 Bt [0 & Long
Twp Idearchivace j b FID.at
" String
—Editace

F.apiru...

Pride...

System ztate type

ul

Skupina I j Wurizni...
Tvp | | [sms |
Stanice I j Frejmenu... |

0k | Storno | Import.... | Export... | Hledat |

B Editor vzorci - priklad.apr

Wzorce  Uprawy  Zobrazic  Mastaveni  Mastroje

=10 x|

S EIEY

| 2w

if (Prvni)
a = 0.0;

HodnotaC
HodnotaB

b
if {!Dearch)
1

Hodnotad =
if (a <« 360
a =a+ 0
elze
a = 0.0;

Pro napoveédu skiskni F1

[ Y e

({=in (a) = 2) + 10.07;

L0
L 25;

Fad1,slt 7
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35. DalSim ukolem pfikladu je vytvorfeni alarmového systému. Ukazeme si, jakym zpUsobem alarmy
vytvaret a jak je archivovat pro vyuziti reportovaciho nastroje.

Dle pozadavkl na nas projekt budeme chtit vytvofit alarmy, které vyZaduji potvrzeni operatora a
pouze jeden z pozadovanych alarmd bude ,Zvukovy®. Alarmy se v Aspic 3.30 definuji v okné
.Nastaveni stavovych hlaseni“, okno otevrete klepnutim na ikonu &y panelu nastroju.

a) nadefinujme zvukovy alarm, ktery bude vyhlasen v pfipadé, ze hodnota proménné HodnotaB je
aktivni ( 1 ). Proménnou HodnotaB jsme navazali na tlaCitko umisténé na vizualizacni
obrazovce ,Strankal”“, kterym mulzZeme snadno pro nasSe testovaci ucely ménit hodnotu
proménné a vyhlasit alarm. Oteviete dialog ,Nastaveni stavovych hlaSeni“ a pfidejte nové
hlaseni ,HodnotaB*“ a navazte toto hlaseni na proménnou ,HodnotaB“. Proménna ,,HodnotaB*
nabyva pouze dvou stavu ( 0,1 ), pfi stavu ,1“ chceme vyhlasit alarm. ,Zobrazit pfi“ nastavte na
,vybogeni zrozsahu“ (0 — 0). ,ID“ ponechte 0, ,Uroveri* nastavte na 1 (nejvyssi uroveri
alarm(), do pole ,Text“ napiste pro obsluhu srozumitelnou hlasku o vzniklé udalosti, pfipojte
»ZvUuk pfi vzniku“ na néjaky vhodny zvuk (mGze se jednat i o lidskym hlasem mluvenou hlasku)
v naSem prikladu jsme pouZili systémovy zvuk z kolekce operaéniho systému a zaSktrnéte
.Potvrzovat operatorem” a ,Ukladat data do archiv(®.

Mastaveni stavovych hlageni

— Hlageni —Zobrazit pfi — Urowefi—
* yubofeni z rozzahu (ol
Mir: ID Maw: IU P
= zméné haodnot
Zméng l:l' nnyv 3
 vzestuphé hrané
" zestupné hrané — Skupina
Fidei I T I F'Feimenuil  harni kiitické mezi 1
i ' homi vanovné mezi
Froménna I . 3
T " spodni warovné mezi 4
I Elns € spodni kiitické mezi g
|D:|D [ Ukenéit pfi neplathost 7
a

—Text [ Wytvof automaticky .. + vwsvétlen

9

IHodnotaB - Alarm 10

1

=1 | E

13

j 14

15

[ Owlivnit spst. weliting I Ukladat do archivi W Potvizovat operdtarem 18
vk, pfi wezniku: IEI:\WINDDWS'\Media'\chord.wav Hlede... |
Zwuk pii zéniku: I Hlede;... |

Spugténi programu =
Hiedei ™| Zobrazit zpréwu
I ﬂl I~ Minimalizovat I Mavimalizovat

0k I Stormo | Import. .. | Ewpont... |

Poznamka: V okné ,Nastaveni stavovych hlaseni“ je k dispozici mnoho nastaveni. Prace s nimi je
nad ramec tohoto pfikladu a musime Vas odkazat na uzivatelskou pFiru¢ku Aspic 3.30.
Jedinou oblast zminime a tou je mozZnost v pfipadé vzniku alarmu spustit externi program
a predat mu libovolné parametry. Timto zplsobem Ize velmi snadno pfedavat alarmy
pomoci sms, emailu, atd...

Nyni spustte vizualizaci a stisktéte tlacitko ,Zapni“ umisténé na vizualizaéni obrazovce ,Stranka1*.
Hodnota proménné ,HodnotaB“ se zméni z 0 na 1 a dojde k vyhladeni alarmu. Alarm je zobrazen
v okné ,Stavova hladeni“.

Vznikly alarm je mozno potvrdit, vlioZit komentar obsluhy nebo ho v pfipadé dostateénych prav
smazat.
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N =]
Soubor  Uprawy  Refim  Zobrazik Mastaveni Madini Okno Mapoveda
= d 4] 30| [ 2 228 4% & i =20
=¥ strankal . 1O x|
| 1442z [[1.000 [J15.00 [J1o4a {1000
1 1 B ES

Stavova hlaseni

Orowef; & 1 207 3 Potwdl Fabwrd véel syt I Zrué-i-SkupinyIZvukl Sk |

30.3.20068  14:48:26

[~ Mové Hlageni

FTT T 144825 - Hodnoras, - Sism

5,00
2.00

14:44:00 —
14:44:30

Pro napovedu stiskni FL

b)

14:45:00 —
14:45:30 —
14:46:00 —
14:46:30 —

14:47:00 —

14:47:30

14:45:00 —

14:45:30 —
14:45:00

[ 29, 408 [

dale je tfeba pfidat alarm signalizujici poruchu motoru. Stav motoru vyjadfuje hodnota

proménné ,Stanice_Register_Hodnota5“. Pokud proménna nabude hodnoty ,2“ , doslo
k poruse motoru.

|
liMastaveni stavovych hlaseni

— Hlageni — Zobrazit pfi — Ulrovefi—
Hodnotal & yyboieni z rozsahu o
HodnataZa :

Hodnotazb Min: ID Max: I1 o
" zméné hodnot
Zméné o’ noyv r 3
" wzestupné hrans
" zestuphé hrané — Skupina
Pide I e I EFeimenuiI " horni kiiticke mezi 1
— " homni varovné mezi 2
Proménna I ; 3
= = " zpodni varovné mezi Fl
IStanlce_F!eglster_HodnotaE S ;
£ spodni kitické mezi g
ID:I-I [ Ukenéit pfi neplathost 7
—Text I Wutvof automaticky . + wpsvétleni g
IHndnnlaE - Alarrn - Motar v« porude 10
1
=2
13
LI 14
15
; [T Oulivait spst. weliting W Ukladat do archivg W Patyrzovat operatarem 16
I Zvuk, pii weniky; I Hleds... |
Zvuk, pii zaniku; I Hlede... |
| Spusténi programu
[ — I Zobrazit zprévu
I I Hiedei. | = Minimalizowat I Masimalizovat

o ]

Starno |

Impart.... |

Expart... |
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Alarm ,Hodnota5“ navazte na proménnou ,Stanice Register Hodnota5“. Volbu ,Zobrazit pfi
ponedte ve stavu ,vyboc€eni z rozsahu“, pouze zmérite meze rozsahu (0 — 1). Hodnota, pfi niz musi
byt aktivovan alarm je ,2“.

Upravu vyzkouseite.

Poznamka: Zvuky pfi vzniku alarmu Ize v Aspic 3.30 také definovat globalné pro urcité drovné alarmu.
Pfipadné zajemce odkazuji na uzivatelskou pfiru¢ku k Aspic 3.30.

c) dale pfidame alarm, ktery bude vyhlaSen, dosahne-li hodnota proménné
~otanice_Register_Hodnota1“ horni kritické drovné. Horni kriticka uroveni se definuje pro
jednotlivou proménnou. Zobrazte jiz znamy dialog ,Zadavani stanic, datovych blokl a jejich
proménnych® a pro proménnou ,Stanice_Register_Hodnota1“ na karté ,Meze2“ zadejte horni
kritickou mez.

Zadavani stanic, datovych blokd a jejich proménnych

syshému Tupy I HanDt_l,JI F'Iatnostl Meze 1 Mezel |F'F|'stup_l,l| bd I ’I
emory

OPC_Modbus
1 Data .
b Stanice_Fegister_Hodnotal bozcaEle, ID I

Stanice_Register_HodnotaZ Hor. zobraz. ID
Stanice_HBg?ster_Hndnntﬂ Btk ey ID—
Stanice_Register_Hodnotad

o Stanice_Fegister HodnotaS r Technologické meze
Hor. kriticka |3

Hor. waravna IU I

—Zobrazovaci a zadavaci meze
H. zadawvaci ID I

Dool. varowna ID
Dol. kiiticka |0 |

7| Odvozena od nomélhi hodrnoty

ﬂ | v I % fuzikalhibo rozsahu
s

0k | Starno | Irpart.. | E:-tporl...l Hledat |

Mastawveni stavovych hlageni |

— Hlageni — Zobrazit pfi —Urovefi—
" wyboieni z rozsahu -
HodnataZa : o
Hodnotazb Mir: I':' Max: ID o
Hodnotab s s
Hodnata. ZMENE hDFInDtyU 3
HaodnotaB " weestupné hrané
" sestupné hrané ~ Ekupina
Pide I Vymas I EFEiITIEﬁUiI % homi kritické mezi 1
— " horni varovné mezi 2
Proménna I _ 3
= " zpodni varovné mezi 4
I AL E ' spodni kiitické mezi g
ID:I2 [ Ukontit pfi neplatnosti 7
—Test [ Wybvof automaticky .. + vusvétieni g
IH-:u:Inu:uta'I - Alarm - Homni kritick & drowvef 10
1
=1 E
13
j 14
15
[T Olivnit spst. weliing I Ukladat do archivi W Potvrzovat operdtorem 18
Zvuk, pii weniku; I Hleds... |
Zvuk, pii zaniku; I Hlede... |
Spusténi programu
I Zobrazit zprévu
I Hledel-. | = inimalizavat T Masimalizavat

QK. I Starno | Impart.... | Export... |
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Dale v dialogu ,Nastaveni stavovych hlaseni“ pfidejte alarm s nazvem ,Hodnota1“ a zvolte
wZobrazit pfi horni kritické mezi“. DalSi vlastosti alarmu nastavte podle uvedeného obrazku.

d) Obdobné jako pfedchozi alarmy pfidejte alarm pro dosazeni horni i dolni kritické Grovné
proménné ,Stanice_Register Hodnota2“ (doini mez = 15, horni mez =19) a alarm pro dolni
kritickou mez proménné ,HodnotaA* ( 9 ). Nezapomerite nejen vytvofit alarmy, ale i v dialogu
,Zadavani stanic, datovych blokd a jejich proménnych® upravit poZadované horni a dolni
kritické meze dle potfeb naseho projektu.

Zadawvani stanic, datovych blokd a jejich proménnych

SpshémL Tupy I Hodnntyl F'Iatnosll Meze1 Meze?2 | F'Fislupyl ALI_’I
emary — Zobrazovaci a zadavaci meze
HPC_Modbus H. zadawvaci IEI I

:_I Data .
Stanice_Regizter_Hodnotal D. zadéwaci ID I

Stanice_Regizter_HodnotaZ Hor. zobraz, IEI
Stanice_Regizter_Hodnota3 Dol. zobraz. ID—

Bl Starice_Register_Hodnotad

i Stanice_Regizter_Hodnotab ~ Technologicke meze
S ystemn Haor. kriticka |19 I
Har. warovna IU I
Dol. varovna IEI I

Dol kiiicka |15 |

™ Ddvozeno od nomélni hodroty

ﬂ I»] 7 & % fuzikalnibo rozsatu

i 0k I Starno | Impart... | Er:pu:urt...l Hledat |

Nastaveni stavovych hlaSeni

— Hlageni — Zobrazit pfi —Urowefi—
Hodnotal = yboieni z rozsahu o
HodnotaZb Min: |0 Max: |1 s
Hodkotah - s
Hodnatab Zmeng hn‘dnnt_l,lu 3

" vzestupné hiané
" sestupné hrané — Skupina
Pridei | Vpmad | F'Feimenuil % horni kiitické mezi 1
— € hommi varovné mezi
Froménna I _ 3
TR T € spodni varovné mezi Fl

I el SRS " spodni kitické mezi g
ID:I3 [ Ukonéit pfi neplatnost 7

—Text [ Wytwof automaticky ... + vysvtleni g
IHanDta2 - &larm - Horni kriticka draveri '1|1U

=l |z
13
j 14
15

[ Ovlivnit spst. weliting I Ukladat do archivi W Potvizovat operdtarem 18

vk, pfi wzniku: IEI:\WINDDWS'\Media'\chord.wav Hlede... |

Zwuk pii zéniku: I Hlede;... |
Spugténi programu

T ™| Zobrazit zpréwu
I m ™| Minimalzasat [T fagimalizowat

0K I Starno | Impaoirt... | Expaoirt... |
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Mastaveni stavovych hlaseni
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— Hlageni — Zobrazit pfi — Ulrowefi—
€ wyboleni z rozsahu w1
Mir: IU Maw: |1 o
Hodnota5 = zméné hodnoty
HaodnotaB 3 5 -
" wzestupné hrang
" zestupné hiané — Skupina
P I e I F'Feimenuil = harni kritické mezi 1
s " homi varovné mezi 2
Froménna | _ 3
TR TR € spodni varovhé mezi Fl
I oA e ' spodni kiitické mezi g
ID:I4 [ Ukaondit pii neplatnost 7
—Text [ Wybvof automaticky .. + vpsvéteni g
IHndnota2 - Alarni - Spadni kriticka droved 10
1
= E
13
LI 14
15
[ Owlivnit spst. veliting W Ukladat do archivi ¥ Pobvizovat operatorem 16
2k, pfi vzniku: IC:'\WINDDWS'\Media'\chord.wav Hlede;... |
Zwuk pifi zanikue I Hledei... |
Spugténi programu
. ™ Zobrazit zprésu
I Hledsi... = Minimalizovat I Masimalizogat

(] I Starno | Impaoirt... | Export... |

Zadawvani stanic, datovych blokd a jejich proménnych

=L Popis systému Typy | Hodwoty| Platnost | Meze 1 Meze2 | Pistupy | s
E% Memary —Zobrazovaci a zadavaci meze
E % Intermi_data H. zadévact ID I
Do D. zadawaci ID I
: Hor. zobraz. ID—
%ﬁzﬁi;n;ndc;:i Dol. zobraz. IU—
H-EE System — Technologické meze
Hor. kriticka |0 |
Hor. waravna IU I
Dal. varovna ID I
Dol. kiiicka |3 |
[T Ddvozens od nomélhi hodnaty
[T 4 % fuzikalnibio rozsakiu
=

QK I Stomo Import... | Er:pnlt...l Hledat |
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Mastaveni stavovych hlaseni

— Hlageni — Zobrazit pfi — Ulrowefi—
Hodniotal " wphodeni 2 rozsahu [l
Hodnota2a .

Hodnotazh Mir: |0 Ma: |1 s
Hndnota = zméné hodnoty
Hadnotad E = -
Hodnatal = yzestupné hiané
" zestupné hiané — Skupina
P I e I F'Feimenuil = harni kritické mezi 1
s " homi varovné mezi 2
Froménna | _ 3
S € spodni varovhé mezi Fl

I s ' spodni kiitické mezi g
ID:ID [ Ukaondit pii neplatnost 7

—Text [ Wybvof automaticky .. + vpsvéteni g
IHndnotaﬁ« - Alarm - Dolni kritick & drove 10

1
= E
13
LI 14
15

[ Owlivnit spst. veliting W Ukladat do archivi ¥ Pobvizovat operatorem 16

2k, pfi vzniku: IC:'\WINDDWS'\Media'\chord.wav Hlede;... |

Zwuk pifi zanikue I Hledei... |
Spugténi programu

. ™ Zobrazit zprésu
I Hledsi... = Minimalizovat I Masimalizogat

(] I Starno | Impaoirt... | Export... |

Alarmovy systém ovéfte spusténim vizualizace.

i priklad - ASPIC - Strankal h B (=] 3
Soubor Upravy  Refim  Zobrazik  Mastaveni M&SRT Okno MapovEda
Sd 2| 2| [® x4l 228 2% & 4 =/3M %

i

| 1os318 [J3.000 [Jz0.00 [sa32 [1.000
3 N I I
1800 —
16.00 —
14,00 —
12,00 —

stavovi hiszent NN
Uravef; & 10 20 3 F'thd’l Potyrd” véel Wy syat] I Zruél Skupin_l,.ll Zvukl Sk |
3032008 10311 3032008 10:5314 ™ Moveé Hiageni

I 10:53:11 - Hodnota2 - Alam - Homi katicka droven
I L 10:53:17 - HodnotaZ - Alarm - Horni knticka droven
I 10:53:17 - Hodnotad, - &larm - Dalai kitickd droved

10:53:00 —

10:53:30 —

10:54:00

Pro népavEdu stiskni F1 657, 433 Stanice_Reqister_Hodnatal
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36. Posledni ¢asti naseho projektu je tvorba protokolu ,report(i“. Systém Aspic 3.30 pro tvorbu a
prohlizeni reportt disponuje samostatnym nastrojem nazyvanym ,AspicRep®. AspicRep umozniuje
vytvaret tiskové sestavy reportl. Vyuziva k tomu aktivni i pasivni objekty, obdobné jako vizualiza¢ni
objekty Aspic, které jsou po umisténi na zvolené misto tiskové sestavy naplnény historickymi daty
z databaze dle vybéru uzivatele.

Spustte AspicRep, zvolte ,Soubor->Novy*, pokud jiz neni zaloZen novy soubor s reporty.

Vyberte z menu ,Okno -> Okno”, v zobrazeném dialogu jsou vypsany vytvofené listy“ v ramci
projektu report. Nyni je uveden jeden, s default jménem ,REPORT". Vyberte jej a stisknéte tlacitko
.Zmén“. Objevi se dialog ,Nastaveni protokolu®. Protokol pojmenujte ,Alarmy®, mame v umyslu
vytvaret protokol alarmovych hladSeni. Do pole ,Vyska hlavicky“ zadejte 15 a do pole ,VySka paty“
zadejte 10. Hlavicka a pata se bude na kazdém tiskovém listu opakovat. Z obou dialogli odejdéte
stistem tlacitek OK.

Nyni je potfeba projektovy soubor s reportem ulozit. Vyberte polozku v menu ,Soubor->Uloz jako.. .
Projektovy soubor s reportem uloZte, nejlépe do stejného adresafe s projektovymi soubory
vizualizace, neni to ale podminkou. Pojmenujte ho ,priklad.apr.

[nspicrep -pepicrep i x|
Soubor  Upravy  Objekt  Refim  Zobrazit Mastaveni MNéstroje Okno MNapovéda
=|d| = | mm| Bls|@|3] ] 1] s(8|0|% 2la
= N AN = T o 5 ] e e = il [ =
REPORT I =101

x
Wlastnosti protokoli |SQ|_ |
Jméno: IAIarm_l,l
Pocet stranek: |1
Fride;... | ZmEf.. | V5itka hlavicky: |15.DB
F.opingj I WioE | WymaZ | Wiska paty: |1D.D5
Sitkastranky: 201,88
oK | Zavfi I Starno | i -
Wiiska stranky: |288.13
Prestas: IU s
W Mezévis na vyhuzeni
V' Rémedek vitkol pratokolu
¥ Pougit globini nastaveni DES
Ok I Cancel Apply Help
Pro ndpovEdu stiskni F1 1 [1z33, 21 [ 4

Poznamka: Tiskovy list Ize orientovat tzv. ,na leZzato“ nebo ,na stojato“. Toto nastaveni provedte
v menu ,Soubor -> Nastav Tiskarnu -> V8echny protokoly (Vybrany protokol)“. Nastaveni
aplikujte bud na vSechny protokoly v projektu reporti, nebo pouze na jeden. (Vypis
alarm( bychom méli radi na A4 na stojato, kdezto graf pribéhu néjaké veli€iny radgji A4
na lezato). Format stranky zalezi na zvolené tiskarné.

_ o




37. Na list umistime prvni pasivni objekt. Bude to objekt , Text“. Bude realizovat nazev reportu a bude
umistén v hlavicce.

kontron

Kliknéte na ikonu pasivnich objektd v panelu nastroj B g vyberte objekt ,Text‘. Umistéte ho na
list, jeho polohu a velikost zvolte pfiblizté dle uvedeného obrazku. Dvojklikem na tento objekt je
otevien dialog vlastnosti objektu. Vepiste pozadovany text ,Alarmovy report* a upravte jeho dalSi
vlastnosti dle potfeby (font, umisténi).

Epriklad.arp - AspicRep

. =10l x|
Soubor  Upravy  Objekt Refim  Zobrazit Mastaveni Mastroje Okno

Mapoveda
S| 2| S2| &|m(m oiw|E2 | 1 o850 28 K2
2| 2zl El=mllEw Bl pE =l
By NEE
—Pisma Umisténi
Fort. ||| € vievo € Nohore || | oL 2l x|
Popfedi... | O Wprava ' Dole Fant: Fant style:
e | @ Sited (% Stfed |Fregular oK |
I” Préhledne I¥' Jeden fadek Avrial Marrow = Iu[ Eancel
()} Arial Rounded MT Bale Bald
Test [l 5 " B BankGothic LEET Bold Italic
Teut [Alaimovy repor % BankGothic Md BT
e i Batang
s Ll O BlackadderITC 7
' jednaduchi s
" hasobn r Sample
Jarmovy repor
vy rep Cizlo gkupiny: AaBbAsls
ID
= " | Script:
ome |Eentral European LI
Thig iz an OpenType font. Thiz zame font will be uzed on both your
printer and pour screen.

|
Pro napavadu stiskni Fi [ 1 [58& 34 [373, 56 Y
Déle vlozte do hlavigky listu tfi daldi pasivni objekty typu ,Text", které budou vytvaret zahlavi pro
zobrazované alarmy. Texty a umisténi volte dne nasledujiciho obrazku.
Epriklad.arp - AspicRep : ;IEIEI
Soubor  Opravy  Objekt Refim  Zobrazik  Mastaveni Mastroje  Okno Mapoveda
Sl 2| G2 1 |w@ o|e|Es | 1| e8| mR 2 K2
=] 7z El= ] w =2 eE =)
B alarmy N =101l

Alarmovy report

|»

Datumn a tas Popis alarmu Udalost
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Poznamka: Pfi pfijemné vytvareni tiskovych listd je velmi uzite¢né zvétSovani a zmensSovani
tiskového listu. Pro zvétSeni kliknéte na & , pro zmenseni na §5:) .

Dale vytvofime zapati tiskového listu. Umistime do néj nazev firmy (Ize umistit i logo), Cislo stranky
a datum vytvofeni reportu.

Vlozte pasivni objekt typu ,Text* a vepiSte do néj nazev firmy. Dale do zapati umistéte pasivni
objekt typu ,Cislo stranky“ a nakonec pasivni objekt typu ,Datum + &as“. Vlastnosti posledné
jmenovaného objektu nastavte dle obrazku. Dulezity je formatovaci fetézec ,HH:mm:ss D.M.YYY".
Vyznam formatovacich fetézcu je uveden v uzZivatelské prFiruéce Aspic 3.30.

Epriklad.arp—nspicRep y ;lglll

Soubot  Upravy Ohjekt Redim  Zobrazit Mastaveni MNastraje Okno Mapoveda

== % 2w BB ]| e5mE 2a 2

2| Azl Elslm|nlEs & B =] =]

o
=]

Datum + Cas - vlastnosti

r Pismo

Urnisténi

Fort...
T ¥leva € Mahofe

Fopiedi... & Ypravo ¢ Dole
Pozadi... " Stfed ¥ Stfed
[T Prithledné

—Zobraz
0 [atur %) Krathe

Cifaz € Dlouke ¥ Sekindy

[V Pousi formét IHH:mm:ss DM

Nyni mame pfipraveno zahlavi a zapati tiskového listu. Zbyva list naplnit daty. NejvhodnéjSim
objektem pro naplnéni alarmového reportu je aktivni objekt ,Lapac akci®.

Aktivni objekty umisténé na listu je tfeba navazat na proménné, které jsou definovany
v systémovém souboru Aspic 3.30. Abychom mohli pouzivat proménné, je tfeba projekt reportl
svazat se systémovym souborem. Vyberte z menu ,Soubor -> Otevii systémovy soubor® a vyberte
systémovy soubor naseho projektu ,priklad.asf".

Obdobné jako je potfeba svazat projekt reportd se systémovym souborem Aspic 3.30, je nutné
Aspic 3.30 svazat s projektovym souborem reportll. Pfepnéte se do aplikace Aspic 3.30 a vyberte
polozku menu ,Soubor -> Pfipoj soubor s protokolem®. Vyberte soubor ,priklad.arp“. Nyni je mozno

z aplikace Aspic 3.30 kliknutim na ikonu spustit generovani reportu. Mlzete vyzkouSet,
nicméng, report bude prazdny, bez dat. Na tiskovém listu bude zobrazena pouze hlava a pata.

_ o

— Priklad
10:54:29 31.3.2006
QK. I Storno
Uspésna firma, s.r.o. 0 1 10:54:29 31.3.20068 i
Pro napovédu stiskni F1 1 [137.8, 2791 6L, 56 &
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Na list umistéte tfi aktivni objekty typu ,Lapac¢ akci“. Prvni nastavte tak, aby zachytaval ,udalosti*
(alarmy) a zobrazoval jejich €as (datum) ve formatu HH:mm:ss D.M.YYYY. Druhym budeme
zachytavat také ,udalosti“ ale zobrazovat budeme ,Popis akce” a tfeti bude zachytavat ,Stav akce*
(vznik/zanik alarmu, potvrzeni obsluhou). Nastaveni vlastnosti objektd a jejich umisténi provedte
dle nasledujicich obrazkd. VSechny aktivni prvky je nutné umistit do jedné skupiny, aby doslo
k jejich vzajemnému provazani.

2 prillad.arp - AspicRep - o [ 574
Soubor  Upravy  Objekt Redim  Zobrazit Mastaveni Mastroje  Okno MNapoveda

=[] = (%@ m(w|E|c] ] e8| 208
2| lz| El= m iz B ez =0

o
i
Alarmovy report [
Datumn a tas Popis alarmu Udalost
L} | o
o apaé akei FLapat akci Lapat akci
L} L} L}
— Pizmo Urni sténi —Skupinay —Akce
Fant... 1 ¥ Udalosti
on & Ylewo  Nahofe ] o .
Popredi... 0 e 0 D 3 ™ Udélostri kamertar
Pozadi... | il (e Ghed 5 [T Chyby komurikace
I Pitihledns s I Soubory
SR [rovef g ™ Recepty aVarianty
& Datum viskytu ™ Uves 1 10 [~ Ruéni zasah
C Cas wiskytu [ Uraved 2 112 ™ Wizuslizace ZapMyup s
" Stav akee I~ Uraves 3 :Ili [ Zaheslovani
W -
Pl s 15 [T Wstupni komentaf
16
¥ Pougii formét I"”'l”'“"“:SS DMy [ Temt
r Ffiklad -
Lapat akei e Prodleva zasah: IU_ 3
M Cislo shupiry: I‘I
oK I Starho
Pro napovédu stiskni F1 1 [ ze 172 [44.7, 5.6 4

Poznamka: K vzajemnému zarovnani objektll muzete vyuzit ikony @l@ z panelu nastroja.
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X priklad.arp - AspicRep o ] 54
Soubor  Uprawy Objekt Redim  Zobrazic Mastaveni MNastroje Okno Mapovdda
S 2| 8|2 &|=w b|s@ s 2] s8]0 2a 2

= x| =lamnEEn =2m 2z =5

=10l ]

| v

Alarmovy report

Datum a tas Popis alarmu Udalost

n ]
Lapad akci +apaé akci P Lapat akci
L] L]

Lapat akci - vlastnosti i

— Pismo———— — Umisténi — Skupinay —akce
Fant... o T e 12 IV Ldalasti
 Vorava © Dole 3 I™ Udalostni komentat
" Stted (% Sifed 5 ™ Chyby komunikace
I Pribledné i I” | Seubory
— Zobra Ulroves; g " Recepty a‘arianty
" Datum wiskytu [ liewer 190 ™ Ruéni zasah
' Baz viskytu W i ::12 ™ Vizualizace ZapAivp B
o Ele [T Orovedi 3 13 [ Zaheslowani
5 Popis akee | :Ilg ™ Wstupni komentét
| P farmat I"“"”’“"‘TSS DMy 16 I~ Test
— Pfiklad
Wie

Prodleva zasahi IU_ 3

e Cislo skupiny: I‘I

Lapat akci

u]: I Stomo

=

Pro napovidu stiskni F1 [ 1 [49z 175 104.8, 5.6 e

gpriklad.arp - AspicRep ;|g|5|

Soubor  Uprawy  Ohjekt  Reim  Zobrazic  Mastaveni Mastroje  Okno MapovEda

=(d| = Ey e e o o B W =1 =T L R e i

2| 2% El=) s EE #E =lEE

o
Alarmovy report =
Datum a tas Popis alarmu Udalost

L
o apat akci
L] L

Lapat akci Lapat akci

[ m ]

Lapat akci - vlastnosti

—Pismo———— ~ Umisténi

—Skupina —Akce

¥ Udalosti
I Udalostni komentai
[T Chyby komunikace
[ Soubory
[T Recepty a%arianty

Font...
oL & Yievo  Mahofe

ﬂ " Wprava © Dale

:
2

3

4

Pozad | " Stted & Sited 5

&

7

]

]

[~ Frithledné

—Zobra roveri

" Daturn wiiskytu ] e | 10 [~ Rugni zasah o)
 Cas wpskytu I Oraven 2 112 ™ Vizualizace Zap/vyp
& Stay akos [T Oroved 3 :Ili [ Zahesdlovani
" Popis akee | 15 ™ “stupni komenkét
16
¥ Pousi farmét IHH:mm:ss DM [~ Test
— Piklad
Wie

Prodleva zasahi IU_ 3

e Cislo skupiny: |1

Lapad akci

Ok I Starno

Pro napovéduy stiskni F1

1 [156.1, 175

[ 42,1, 56 4
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UlozZte projekt reportll a ukoncete aplikaci AspicRep. Pfesunte se do aplikace Aspic 3.30 a kliknéte

na ikonu pro zobrazeni reportt . Neni podstatné, jestli je spusténa vizualizace.

V otevifeném dialogu ,Vybér protokolu® zvolte pozadovany report (v sou€asnosti mame pouze
jeden, Alarmy) a vyberte, Ze ho chcete tvofit z dearchivaéni cesty (pouzivame archivaci do souboru
Aspic 3.30).

Pfesunte se na dalSi kartu dialogu ,Typ“ a zvolte pozadovany typ protokolu. Pro ukazku si
vytvofime protokol, pro ¢asovy rozsah.

V dalSi karté dialogu zadejte Casovy rozsah, pro ktery ma byt report vytvofen. Nevolte jej pfilis
dlouhy (alarmi mame mnoho a pro ukazku piné postacuje obdobi 10 minut). Casy volte s ohledem
na to, kdy jste méli vizualizaci spusténou (alarmy musi pro dané obdobi existovat v archivnim
souboru).

x| x
PfUtUlelT}lp IHDzsahf'SményI Protokal  Typ IF!Dzsah.r'SményI

" Celd sména
" Celi soubor
%" Fozsah

. Wiechny snimky

€ Jeden snimek pe IEI-EID:EIEI d-H:m
000 H:m

£ Mo smnfmek I'l
I'l

K.olikaté zachyty pouzit
Iz dearchivadni cesty j Hledat ... |
Prahl. I Cancel | Prohl. I Cancel |

vybér protokolu x|

P[Dtnkall Tup Rozzah/Smény |

0d |31.3.2uns j|11;2n ¥ Pamatovat datum

Do |31.3.2uns j |11:3n

= Smeny
Zacatek Delka

Frohl. I Cancel |

Na nasledujici strance je pfiklad vytvofeného Alarmového reportu.
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11:27: 11
11:27:14
11:27:14
11:27:17
11:27:20
11:27:23
11:27:24
11:27.34
11:27:38
11:27:.41
11:27:.47
11:27:.47
11:27:50
11:27:593
11:27:94
11:27:99
11:28:02
11:28:02
11:28:04
11:28:05
11:28:08
11:28:08
112850
11:28:14
11:28:14
1128
11:28:20
11:28:23
11:28:24
1:1x28:29
1122852
11:28:35
11:28:35
11:28:38
11:28:47
11:28:47
11:28:50
11:28:93

31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.
31.

Alarmovy report
Datum a Eas

3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.200&
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.2006
3.200&
3.2006
3.2006
3.200&
3.2006
3.2006
3.2006
3.200&
3.2006
3.2006
3.200&
3.2006
3.2006
3.2006
3.200&
3.2006
3.2006
3.2006

Popis alarmu

Hodnotasd - Alarm - Maotor v poruse
Hodnotas - Alarm - Motor v poruse
Hodnota? - Alarm - Horni kriticka droven
Hodnota2 - Alarm - Horni kriticka drovef
Hodnatat - Alarm - Horni kriticka Oroven
Hodnotal - Alarm - Horni kriticka droven
HodnotaA - Alarm - Dolni kriticka droven
Hodnota - Alarm - Dolni kriticka droven
HodnotaZ - Alarm - Horni kriticka Uroven
Hodnota? - Alarm - Horni kriticka droven
Hodnotas - Alarm - Motar v poruse
Hodnatat - Alarm - Horni kriticka Oroven
Hodnotal - Alarm - Horni kriticka droven
Hodnotas - Alarm - Motor v poruse
Hodnota - Alarm - Dolni kriticka droven
Hodnotas - Alarm - Motor v paruse
Hodnotas - Alarm - Motar v poruse
Hodnota2 - Alarm - Horni kriticka drovef
HodnataA - Alarm - Dolni kriticka Uroven
Hodnota? - Alarm - Horni kriticka droven
Hodnotas - Alarm - Motor v poruse
Hodnota2 - Alarm - Horni kriticka droven
HodnataZ - Alarm - Horni kriticka Uroven
Hodnotas - Alarm - Motar v poruse
Hodnaota2 - Alarm - Horni kriticka drovef
Hodnota2 - Alarm - Horni kriticka droven
Hodnotas - Alarm - Motor v poruse
Hodnotas - Alarm - Motor v poruse
Hodnota - Alarm - Dolni kriticka droven
Hodnota? - Alarm - Horni kriticka droven
Hodnota? - Alarm - Horni kriticka drowven
Hodnota2 - Alarm - Horni kriticka droven
HodnaotaA - Alarm - Dolni kriticka Uroven
Hodnota? - Alarm - Horni kriticka droven
Hodnotas - Alarm - Motor v poruse
Hodnota2 - Alarm - Horni kriticka droven
Hodnotas - Alarm - Motar v poruse
Hodnotas - Alarm - Motar v poruse

UspéEna firma, 5.r.o. 1

Ldalost

Pfichod
Konec
Pfichod
Konec
Pfichod
Konec
Pfichod
konec
Pfichod
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38. Dle pozadavkd na ukazkovy projekt je potfeba vytvofit mimo alarmového reportu jesté graficky
report, ktery bude zobrazovat priibéh proménné ,Stanice_Register_Hodnota1® a ,HodnotaA" za
uzivatelem zadané Casové obdobi. Dale pak report (tabulku) minutovych hodnot proménné
~Stanice_Register Hodnota3"“.

Spustte aplikaci AspicRep a ve stavajicim projektu reportli pfidejte novy report ,Okno->Okno*,
,PFidej“. Report pojmenujte ,Hodnota1f*, hlavicku ani patu nenastavujte (ponechte nulovou).
Nastavte orientaci listu ,na leZzato“ a na list umistéte aktivni objekt ,Plny graf‘. Roztahnéte jej po
plose listu a dvojklikem na néj zobrazte dialog ,Plny graf — vlastnosti“. Pfenastavte vlastnost
.Perioda“ na 00:00:01 (v pfikladu data budeme nacitat po vtefing, v praxi musite zvolit jinou,
technologii odpovidajici hodnotu). Dale provedte napojeni na proménnou
~Stanice_Register Hodnota1“. MUzete zménit vlastnosti tykajici se barev a fonta dle libosti. Je
dokonce mozné, zobrazit do jednoho grafu vice prabéhud. V nasem prikladu nechame pribéh
jeden.

Dale na list pridejte pasivni objekt , Text* kterym list pojmenujete. MUZete pfFidat i dal$i objekty , Text”
pro popisy a jednotky os grafu.

Ulozte projekt report a ukoncete aplikaci AspicRep. Pfesunite se do aplikace Aspic 3.30 a zobrazte
si vytvofeny report obdobné jako pfedchozi alarmovy report.

Priib&h Hodnotal
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Posledni pozadovanym reportem jsou minutové hodnoty proménné ,Stanice_Register_Hodnota3*.
Pridejte dalSi report, pojmenujte jej ,Minutove hodnoty“. Zahlavi a zapati vytvorte stejné jako
v pfipadé alarmového reportu, jen vymérite texty. PouZijte aktivni objekt ,Casovy snimkovad&*
s nastavenim uvedenym na obrazku. Pro zobrazeni hodnoty proménné pouzijte objekt ,Zavisla

proménna“ ktery napojte na odpovidajici proménnou.

Nezapomerite vSechny aktivni objekty umistit do jedné skupiny.
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VyzkouSejte vytvoreni reportu. Volte delSi Casové obdobi, vypisujeme minutové hodnoty. Je nutno
zvolit takové Casové obdobi, za které jsou v archivnim souboru uloZzena data, jinak by byl
vygenerovany report prazdny.

Minutové hodnoty

Datum a cas Stanice_Register_Hodnota3  Hodnotas
12:00:00 30.3.2008 35 8.127
12:01:00 30.3.2005 31 8142
12:02:00 30.3.2008 32 8.184
12:03:00 30.3.2008 30 g.018
12:04:00 30.3.2006 34 8.000
12:05:00 30.3.2005 30 8.003
12:06:00 30.3.2008 30 g.000
12:07:00 30.3.2008 35 8.004
12:08:00 30.3.2008 33 8.037
12:09:00 30.3.2005 a3 8.047
12:10:00 30.3.2006 a2 g.032
12:11:00 30.3.2008 33 8.026
12:12:00 30.3.2006 a5 8014
12:13:00 30.3.2006 30 g.14%
12:14:00 30.3.2008 34 8.136
12:15:00 30.3.2006 31 8.124
12:16:00 30.3.2005 35 8.059
12:17:00 30.3.2006 30 g.044
12:18:00 30.3.2008 a1 g.222
12:19:00 30.3.2006 32 8178
12:20:00 30.3.2006 34 g.13%
12:21:00 30.3.2008 35 8.108
12:22:00 30.3.2008 34 g.173
12:23:00 30.3.2006 32 8445
12:24:00 30.3.2006 34 8428
12:25:00 30.3.2008 34 g.382
12:26:00 30.3.2008 a0 g.309
12:27:00 30.3.2006 34 8228
12:28:00 30.3.2008 32 8.837
12:29:00 30.3.2008 33 8.498
12:30:00 30.3.2008 a1 8462
12:31:00 30.3.2006 30 8413
12:32:00 30.3.2008 33 8.367
12:33:00 30.3.2008 30 g.940
12:34:00 30.3.2008 a0 8.955
12:35:00 30.3.2006 a2 8.874
12:36:00 30.3.2006 a3 8.795
12:37:00 30.3.2008 34 8.655
12:38:00 30.3.2008 a0 9084
12:39:00 30.3.2008 35 2.005
12:40:00 30.3.2008 33 8.948
12:41:00 30.3.2008 34 8.003
12:42:00 30.3.2006 34 8839
12:43:00 30.3.2008 34 9283
12:44:00 30.3.2008 30 9.283
12:45:00 30.3.2006 35 9457
12:46:00 30.3.2005 35 9382
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Poznamka: Do reportu muzete pridat vice proménnych. Do tohoto reportu jsem pfidal jesté minutové
hodnoty proménné ,HodnotaA*.
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